BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. HASIL PENELITIAN
Penelitian ini merupakan pengembangan media pembelajaran berbasis
blog dengan menggunakan salah satu penyedia blog yaitu blogspot. Melalui
penelitian ini peneliti berusaha untuk mengembangkan suatu produk
multimedia pembelajaran yang baik dan berdaya guna sebagai sarana
pengumpulan tugas siswa dan media pembelajaran. Model pengembangan
yang digunakan dalam penelitian ini merupakan Multimedia-based
Instructional Design, terdiri dari lima tahap. Lima tahap tersebut adalah
Assessment/Analysis, Design, Development, Implementation dan Evaluation.
Model ini lebih dikenal dengan nama model tahapan ADDIE. Berikut tahapan
dari hasil penelitian yang dilakukan.
1. Analysis/Assessment
a. Penilaian Kebutuhan (Need Assessment)

Needs Assessment (Analisis Kebutuhan) merupakan analisis
keadaan lapangan dan peserta serta pengumpulan referensi materi
yang akan dijadikan pokok bahasan dalam pengembangan media.
Kegiatan analisis lapangan dilakukan dengan pengumpulan informasi
tentang kondisis pembelajaran di SMK Negeri 1 Cilimus kelas X
Jurusan Kuliner dan MPLB. Hasil informasi mengenai proses
pembelajaran, kebutuhan siswa diperoleh dari kegiatan observasi.
Data dari kegiatan Observasi yaitu :

1) Penyampaian materi secara langsung dan penugasan masih
manual di buku tulis dan beberapa tugas yang dikumpulkan
melalui e-mail kepada guru.

2) Media pembelajaran yang kurang bervariasi sehingga membuat
siswa mudah bosan.

3) Siswa memerlukan media pembelajaran yang dapat digunakan
dimanapun dan kapanpun siswa belajar.

4) Belum adanya media pembelajaran interaktif dalam proses

pembelajaran pada mata pelajaran informatika.
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5) Perlu adanya media pembelajaran yang dapat memanfaatkan
smartphone, agar smartphone yang dibawa oleh siswa dapat
digunakan ssebagai media untuk belajar.

Kemudian Analisis kurikulum, tahap ini dilakukan untuk
mengetahui kurikulum yang digunakan di SMK Negeri 1 Cilimus
dengan tujuan menyesuaikan materi pembelajaran dan penugasan
yang akan digunakan dalam pengembangan media pembelajaran yang
akan dibuat dengan standar kompetensi dan indikator yang sesuai.
Kurikulum yang digunakan di SMKN 1 Cilimus adalah Kurikulum
Merdeka.

. Analisis Awal Akhir (Front-end-Analysis)

1) Audience Analysis (Analisis Peserta Didik)

Pengguna media pembelajaran berbasis blog ini adalah
siswa/i SMK kelas X Kuliner 3 yang berjumlah 33 siswa dan kelas
X Manajemen Perkantoran dan Layanan Bisnis (MPLB) 3 yang
berjumlah 35 siswa.

2) Technology Analysis (Analisis Teknologi)

Teknologi yang dibutuhkan dalam pengembangan media
pembelajaran ini meliputi Perangkat yang dibutuhkan atau
digunakan oleh peneliti antara lain adalah laptop, smartphone dan
software google chrome. Dan memanfaatkan website penyedia
blog grtais yaitu blogger.com untuk membuat media pembelajaran
berbasis blog yang didalamnya mengunakan pemrograman html.

Siswa/Pengguna harus memiliki smartphone, mempunyai
akun email, aplikasi internet seperti google chrome dan
mempunyai koneksi internet. Siswa/pengguna harus mengetahui:
a) Dasar-dasar mengoperasikan komputer
b) Cara menggunakan blog, dan

c) Mengetahui cara pengoperasian blogspot.
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3)

Taks Analysis (Analisis Tugas)

User dapat mengakses media blog ini melalui PC/Laptop
ataupun smartphone yang terhubung dengan internet. Siswa juga
harus mempunyai akun email untuk nanti menguhungkan dengan
admin penulis dalam media blog yang akan digunakan.

Tugas atau fungsi yang dibutuhkan dalam media
pembelajaran ini antara lain:

a) User dapat mengumpulkan tugas sesuai menu yang telah di
sediakan.

b) User dapat memahami menu-menu dalam media
pembelajaran secara mudah.

c) User dapat memahami navigasi yang terdapat dalam media
pembelajaran.

d) User tidak memiliki kendala dengan tata letak, warna dan
tulisan dalam media pembelajaran.

e) User dapat melihat dan mengedit tugas yang telah

dikumpulkan.

4) Media Analysis (Analisis Media)

2. Design

tahap ini dilakukan untuk mengetahui media yang akan
dikembangkan. Media pembelajaran berbasis blog sebagai sarana
pengumpulan tugas siswa masih belum menjadi media
pembelajaran yang digunakan di SMK Negeri 1 Cilimus. Guru
masih menggunakan media konvensional seperti buku dan kertas.
Peneliti yakin bahwa pembuatan suatu media pembelajaran
berbasis blog akan membantu pekerjaan guru untuk sarana

pengumpulan tugas siswa.

Proses desain merupakan sebuah kesempatan untuk merancang

dan menintervensi media dalam bentuk dokumen rencana, serta

menjelaskan tujuan sebelum memulai pengembangan. Maka dari itu perlu

dimuatnya flowchart, rancangan menu, dan prototype yang harus

disiapkan diantaranya sebagai berikut:
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Gambar 4.1.1
Flowchart Media Pembelajaran

a. Menu Beranda
Menu Beranda merupakan menu untuk menuju halaman
utama/beranda atau biasa disebut halaman Home. Pengguna akan
langsung menuju halaman ini ketika mengetikkan alamat blog. Pada
halaman Home, terdapat slide show animasi agar terlihat lebih menarik
untuk pengguna dan lebih bersemangat dalam belajar. Dalam menu ini
juga terdapat menu untuk login atau masuk ke halaman admin
(penulis).
b. Menu Kelas
Menu kelas merupakan menu dimana pengguna dapat melihat
hasil tugas yang sudah di kumpulkan atau di posting pada blog dari
kelas tersebut. Dalam blog ini terdapat 2 menu kelas yaitu kelas X
Kuliner dan X MPLB yang dimana terdapat juga sub kelas
didalamnya.
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Menu Materi

Menu Materi merupakan menu yang berisi materi pelajaran
Informatika. Menu ini merupakan salah satu pokok atau konten utama
dalam blog sebagai media pembelajaran. Dalam menu ini terdapat
materi tentang informatika dan terdapat juga foto dan video konsep
dasar materi serta beberapa tutorialnya.
Menu Unduh

Menu Unduh merupakan menu untuk mengunduh materi yang
terdapat dalam blog agar pengguna dapat mempelajari materi
informatika secara offline. Materi yang terdapat dalam blog ini
merupakan Buku Informatika dan Modul ajar Informatika yang sudah
disediakan guru untuk siswa.
Menu Pencarian

Menu pencarian merupakan menu yang dapat digunakan
pengguna untuk mencari materi lebih mudah dengan memasukan
salah satu kata kunci dalam materi yang akan dicari. Dengan adanya
menu pencarian ini pengguna dapat lebih mudah dan cepat
menemukan materi yang sedang dibutuhkan.
Menu Login

Menu login ini merupakan menu dimana pengguna dapat masuk
ke halaman admin sebagai penulis agar dapat menulis tugas dan
mengumpulkan tugasnya. Pada menu login ini yang kemudian akan
diarahkan pada halaman admin blogger sebagai penulis.
Menu Follow Us

Menu follow us merupakan menu yang berisi alamat sosial
media sekolah untuk bisa diikuti agar dapat mengetahui informasi
terbaru dari sekolah.
Menu List Labels

Menu list labels merupakan menu list materi dan kelas yang ada
dalam blog, sehingga pengguna dapat mengetahui daftar list label
yang ada dalam media blog tersebut.

48



BLOG TUGAS SISWA Home
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Kuliner MPLB Informatika File

Materi ;
Download Pencarian

Postingan Terbaru

Masuk Halaman Admin/Login
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Media Sosial Sekolah
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Halaman Blog: About, Contact, Disclaimer, Privacy Policy Dan Sitemap.

Gambar 4.2.1
Prototype Halaman User

MENU NAVIGASI

NAMA BLOG:
BLOG TUGAS SISWA

Kotak Pencarian

+ Postingan Baru

Menu Postingan

Menu Setelan

Daftar Bacaan

Lihat Blog

Daftar
Postingan Tugas Siswa

Gambar 4.2.2
Prototype Halaman Admin Penulis
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3. Development
Tahapan ini merupakan tahapan di mana hasil dari proses desain
sebelumnya diwujudkan dalam bentuk nyata. Dalam penelitian ini, desain
yang telah dibuat diimplementasikan ke dalam bentuk blog yang
sebenarnya termasuk semua aspek yang ada di dalamnya; grafik, gambar,
video, dan komponen blog itu sendiri. Pada tahap ini, peneliti mendaftar
blog melalui blogspot kemudian membuat rancangan awal dari media
yang akan dibuat. Peneliti merancang tampilan dari blog yang akan dibuat,
menyiapkan materi, dan membuat contoh tulisan untuk di posting di blog,
berikut tahapannya:
a. Searching blogger.com
Langkah pertama yaitu dengan membuka aplikasi browser dan
ketik blogger.com pada kotak penelusuran. Kemudian Klik pada
bagian paling atas hasil pencarian sebagaimana tertera pada gambar
berikut:

& C @ googlecom/searchiq=bloggerioq=bloggeriiags=chrome.0.55i53j35i391650i0i5 1212636014175 3007 &sourceid = chromediie=UTF 2 mer O@

Blogger < g

Buat blog Anda
Bukan kompu

Create a unique and beautiful
PUBIISN YoUr pasSIons your way. Vnemer yo

Gambar 4.3.1
Searching blogger.com

b. Mendaftarkan alamat blog
Setelah masuk ke blogger selanjutnya mendaftarkan alamat
blog yang akan dibuat ke blogger dengan mengisi alamat blog, yaitu
alamat blog ruangkelassmkncilimus. Alamat blog harus disatukan
tidak boleh ada jarak anatar kata atau spasi sebagaimana terdapat pada

gambar berikut:
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[ Sioggen Fostingan x o+

& 3 C @ blogger.com/biog/posts/TE33086221697837377 c e« 0@ :

Pilih URL untuk blog Anda

ruangkelasmkncilimus blogspot com

SEBELUMNYA BATALKAN  SIMPAN

S5 Ini H0URD! ECAPTCHA Gan Kebijakan Privasi serta Persyaratan Livanan
Googe yang berak

2 o mADe -~ @ GG ABDE® 02 O

Gambar 4.3.2
Mendaftarkan alamat blog

Mengisi judul blog

Setelah mendaftarkan alamat blog pada blogger akan
ditampilkan judul blog. Pada kolom yang disediakan isi dengan nama
judul blog yang akan dibuat yaitu “BLOG TUGAS SISWA”.

Sebagaimana dijelaskan pada gamabar berikut:

[ Blogger Fostingan x + \d = o X
« C @ bloggercom/blog/posts/7633086221697837377 cme v 0@ :

Pilih nama untuk blog Anda

ey
BLOG TUGAS SISWA

BATALKAN  BERIKUTNYA

Stus inl GAindungi reCAPTCHA Gan Kebjakan Privasi sarta Persyaratan Lyanan
Google yang owrisky

= 0 mBAOe -~ W3 GG ABLEW % O

Gambar 4.3.3
Mengisi judul blog
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d. Mengedit tema blog
Setalah terdaftar di blogger kita akan langsung diarahkan ke
halaman admin. Pada tahap awal ini adalah megedit tema blog/
tampilan pada blog dengan pilih tema pada menu yang ada dan klik

pilih tema. Sebagaimana dijelaskan pada gambar berikut:

custom (Diubah)

Q@ Setelan wul
B DeftarBacas

N annaé‘iég

Gambar 4.3.4
Mengedit tema blog

e. Mengedit tampilan blog
Setelah masuk pada menu edit html maka akan muncul source
code html, ubah lah apa yang diperlukan pada blog tersebut dengan
mengedit source code html tersebut. Seperti terlihat pada gambar

dibawabh ini:

€« € @ bloggercom/blog/themesfe 6622169 7 c ww e 0@ :

% e B - B

e
A B0 AW g

Gambar 4.3.5
Mengedit tampilan blog
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f. Mengubah tata letak blog
Setelah mengedit tampilan blog selanjutnya yaitu mengubah
tata letak sesuai desain yang telah dibuat sebelumnya, sebagaimana

terlihat pada gambar di bawah ini:

9 + =]
3 C @ bloggercom/blo/layout/T633086221597637377 c W s O@
=G @ = @
BLOG TUGAS SISWA Tambahkan, hapus, it gac di blog Al k dan t intuk menat; i L. Untuk mengu n lebar 1 Desaine
Terr
B Postingan
Loga & Title
i Stelistik
0G TUGAS SISWA (Heades
W Komentar
$  Penghasilan
|0 Halaman Ea
HTML/JavaScripf
T ! !
HTML/JavaScript
an
x @ B
e blog/eyout/ 163308622 16978373
w oL o = ADe -~ 3 GG ~ABEEW o O

Mengubah tata letak blog
g. Mengisi halaman informasi blog
Setelah selesai mengedit tampilan dan tata letak, kemudian
memberikan informasi blog dengan mengisi halaman tentang

informasi bloh, sebagaimana tertera pada gambar di bawabh ini:

& & blogger.com/blog/pages/76330862216976373 cWe v« 0@ :
- ™ Q ® o = @
BLOG TUGAS SISWA
Semua (5) KL
A A Ruang K K. @
= I :
i
C Ruang Kel K. @
= C
$
P P Pol Ruang Kelas SMK.. @
B tak
 Tems D Ruang Kelas SMK.. @
o
n ~ p K. @
S | ; - im i | B
2 2 0 F mBEADe -~ W GG ABD D gt O

Gambar 4.3.7
Mengisi halaman informasi blog
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h. Memposting materi informatika

Selanjutnya yaitu menulis materi informatika dna
menguploadnya di blog tersebut. Sebelumnya ke menu postingan dan

klik postingan baru seperti pada gambar:

. « B v - 8 x
<« @ @ bloggercom/bloa/post/sdit/ 7633086216978 37377/7005323733552199177 cm e 0@ :
<O @ @ @
Judul Materi &

#~ o o B T Nomal - | B I U T A B W@ =- = E 5 asting

Tuliskan Materi di Sini .

Tidak ada saran yang
cocok

® L0 B@EAODe -~ @ GG ABDgw 02 O

Gambar 4.3.8
Memposting materi informatika

Melihat materi informatika di blog
Setelah menulis dna memposting materi informatika,
selanjutnya kita bisa langsung melihat hasilnya pada blog tersebut

sebagaimana terlihat seperti pada gambar di bawah ini:

- s AS SISWA: Download X | 4 v - o x
<« C @ ruangkelassmkncilimus.myid/search/iabel/Download%20F e 2 x* a»0@ :
Q@ NewTab [ Slogger Carayalsi. M Gmai @ YouTube ¥ Maps

Buku Informatika

&N - D

Buku ini disiopkan oleh pemerintah dolam rangka 9 4

pemanuhan kebutuhan buku pendidikan yang )

bermuty,

=
Modul Mata Pelajaran
Informatika
20
Q‘“\o . - i - FOLLOW US

hetps: v rusngelessminciimus my.d R gQS) \ s
@ 0K MBAOGE ~ @ @ G AB® &Y yon O

Melihat materi informatika di blog
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Hasil dari pengembangan media pembelajaran berbasis blog sebagai
sarana pengumpulan tugas siswa adalah sebuah situs/blog yang dapat
digunakan dan diakses secara online dengan alamat wurl blog:
www.ruangkelassmkncilimu.my.id.

Media pembelajaran berbasis blog yang telah dikembangkan
kemudian diakses secara online agar dapat digunakan oleh pengguna secara
langsung. Berikut merupakan konten/isi yang terdapat di dalam media
pembelajaran berbasis blog sebagai sarana pengumpulan tugas siswa di SMK
Negeri 1 Cilimus:

a. Halaman Beranda/Home
Halaman Beranda merupakan halaman utama atau halaman
Home. Pengguna akan langsung menuju halaman ini ketika mengetikkan
alamat blog. Pada halaman Home, terdapat slide show animasi agar
terlihat lebih menarik untuk pengguna agar lebih bersemangat dalam
belajar. Dalam menu ini juga terdapat menu untuk login atau masuk ke
halaman admin (penulis). Tampilan home bisa dilihat pada gambar di

bawah:

 BUOG TUGAS SI5WA x + v - 8 X

2%« a»0@ :

¢ C & rungkelassmknciimosmy.d
@ New ke e O ks A
mosmsasswws B e
Ay x &

Keamanan dan ancor

SEJARAH EMAIL digit

ik Disini

®

SEJARAH EMAIL
2 2 0o m @A O0e -~ 2 dAG ABOEW oy O

Gambar 4.4.1
Tampilan Halaman Beranda/Home Blog pada Laptop
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€07 A © OO 4'4a3d

> & nkncilimus.my.id + (@]

Gambar 4.4.2

Tampilan Halaman Beranda/Home Blog pada Handphone

b. Halaman Kelas Kuliner

Halaman kelas kuliner merupakan menu dimana pengguna dapat
melihat hasil tugas yang sudah di kumpulkan atau di posting pada blog
dari kelas kuliner. Sebagai sampelnya disini pada kelas X Kuliner 3.

Tampilannya bisa dilihat pada gambar di bawah:

B BUOGTUGAS SSWA X Kuliner3 X | =
e C @ ruangkelassmkncilimus.my.id/search/iabel X3%20Kuliner 3203 2 %« g »0@ :
@ NewTab [ Blogger Canayalsl. M Gmai @B VouTube BP Maps
BLOG TUGAS SISWA JCULT kelasKuliner v Kelas MPLE v Materi Informatika  Download File

Perangkat keras (speaker)

& -,

sei

MONITOR

& SANHKski3  ® Comment Q

Nama anggotariia sri FOLLOW US .
L0 mBO0Oe -~ @G AB®ED g O

Gambar 4.4.3

Tampilan Halaman Kelas Kuliner pada Laptop
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o (B A OO @'Y 409

O @ nkncilimus.myid + ©® ©

[Perangkat keras (speaker)

Gambar 4.4.4
Tampilan Halaman Kelas Kuliner pada Handphone
c. Halaman Kelas MPLB
Halaman kelas MPLB merupakan menu dimana pengguna dapat
melihat hasil tugas yang sudah di kumpulkan atau di posting pada blog
dari kelas MPLB. Sebagai sampelnya disini pada kelas X MPLB 3.

Tampilannya bisa dilihat pada gambar di bawah:

2% g »0@ :

SEJARAH EMAIL
& Azmiyatul Nurhidayah X ® Comme -
N SEJARAH EMAILPENGERTIAN EMAIL - SEJARAH, 9 -
FUNGSI, JENIS, KELEBIHAN, KEKURANGAN, DAN CARA ‘
KERJ 4
Gl"l il macam-macam email dan
@ mengenal email e‘
AOL & mail & kelompok % Comment FOLLOW US ~d .
W oo xmBAOe - e dAG NEBAD i O

Tampilan Halaman Kelas MPLB pada Laptop
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“ (B A OO ®'e 09

3 @ nkncilimus.my.id + (+]

ANALISIS DATA DALAM DUNIA
PERKANTORAN

Gambar 4.4.6
Tampilan Halaman Kelas MPLB pada Handphone

d. Halaman Materi Informatika
Halaman Materi Informatika merupakan menu yang berisi materi
pelajaran Informatika. Dalam menu ini terdapat materi tentang
informatika dan terdapat juga foto dan video konsep dasar materi dan
tutorialnya. Tampilan halaman materi informatika bisa dilihat pada

gambar di bawah:

v - a8 x

archylabel/Materi$20informatia e & 8 *0@ :
il €8 YouToe P Maps

Jaringan Komputer dan Internet

& Nurchman ~ ® Comr

Joringan Komputer dan Intemet.  Sebelum
mempelajori materi pel

Software Komputer

& Ruang Kelos SMKN Cll ® Comment ‘D‘
n = perangkatlunak  Perangkat lunak ataubisa  FOLLOW US =4
pe wrusnghels myd = d ) S
@ £ 0 B m A Oe - © d G AE® RV o O

Tampilan Halaman Materi Informatika pada Laptop
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€09 M & T O® A'dad

O + @

& nkncilimus.my.id

Gambar 4.4.8
Tampilan Halaman Materi Informatika pada Handphone
e. Halaman Download File
Halaman download file merupakan menu untuk mengunduh
materi yang terdapat dalam blog agar pengguna dapat mempelajari
materi informatika secara offline. Tampilan halaman download file

bisa dilihat pada gambar di bawah:

"3 KelosKuliner v KelasMPLB v  Materi Informatika

Buku Informatika

& Nurohman  # Commen

oloh pemerintah dalam rangka D
tuhan buku pendidikan yang )

g3 @
ERE

emen:
m

Modul Mata Pelajaran

Informatika
20
0T & Ruang kelos SVKN Gllmus  # Comment
PSSR o\ FoLLOW US I

2 c 0o EAOGE -~ @ @G AB©AD g O

Gambar 4.4.9
Tampilan Halaman Download File pada Laptop
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€09 M A T O® 4'48d

Y @ nkncilimus.my.id 4+

Gambar 4.4.10
Tampilan Halaman Download File pada Handphone
Halaman Search
Halaman search atau pencarian merupakan menu yang dapat
digunakan pengguna untuk mencari materi lebih mudah dengan
memasukan salah satu kata kunci dalam materi yang akan dicari.

Tampilan halaman search bisa dilihat pada gambar di bawah:

™ BLOG TUGHS WA Downlosd X | v - 8 x

€ G # rusngkelsssmnciimus my.d/search/lsoe| Donnlosd 20File e« 8 »0@ :
@ Newtsd [ BoggerCohoyaht, M Gmal @B YouTube BF Map

Modul Mata Pelajaran

N Informatika
No2" ) . i Sl e [
N s Kelas s . ' FoLLOWUS 1

W 2 0 mBAODe -~ @G ABwan 20 O

Gambar 4.4.11
Tampilan Halaman Search pada Laptop
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Gambar 4.4.12
Tampilan Halaman Search pada Handphone

g. Halaman Login

Halaman login ini merupakan menu dimana pengguna dapat
masuk ke halaman admin pada blogger sebagai penulis agar dapat

menulis tugas dan mengumpulkan tugasnya. Tampilan halaman login
bisa dilihat pada gambar di bawah:

B ELOGTUGAS SISWA Downloss - X g v - a8 x
>cC o e % 8 »0@ :
@ NewTsb [J Slogger Cohoya i M Gmai € VouTube Y Mops
= o = @
Pilih sebuzh blog
£ Setelan
W Daftar Bacaan
| -
==
Kami tidak dapat menemukan halaman Anda.
2 £ O H M BADNGEe -~ 2 @ G ABwEW Bt O

Gambar 4.4.13
Tampilan Halaman Admin Penulis pada Laptop
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Pilih sebuah blog

BLOG TUGAS SISWA
Cahaya Islam

belajarislam

wukan

ihkan atau

.. . )

Gambar 4.4.14
Tampilan Halaman Admin Penulis pada Handphone

h. Halaman Blog
Halaman Blog merupakan menu dimana pengguna dapat meliat
informasi tentang media blog ini diantaranya ada halaman about,
contact, privacy police, disclaimer, dan sitemap. Tampilan salah satu

halaman Blog bisa dilihat pada gambar di bawah:

<
New T
About
Ruang Kelas SMKNI Cilimus (https:/ fwww neil myidf) pakan blog yang diguankan sebagai
media belajar dan sarana pengumpulan tugas siswa di SMKN] Cilimus.
Blog ini dibuct oleh mahasasiswa STKIP Muhammadiyah Kuningan untuk mer ikan nya di perg
tingg! dan melaksnakan penslition di sekolah SMENI Cllimus.
Ruang kelos SMKN | Cilimus didirikan puda 28 Maret 2023, dengan dididkannye situs inl soya berharop supoye bisa
membantu para siswa dalam belajor.
Discl
bitoefoos ruanghelacimkncilms o ol clsimer
- 08
8 L2 0 mB0e - dG ABE D oy

Gambar 4.4.15
Tampilan Halaman About pada Laptop
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Gambar 4.4.16
Tampilan Halaman Sitemap pada Handphone

Implementation

Implementasi merupakan langkah nyata untuk menerapkan
produk yang dikembangkan. Pada tahap ini semua yang telah
dikembangkan digunakan sebagaimana yang telah di rencanakan agar
dapat berjalan sesuai dengan peran dan fungsinya masing-masing.

Dalam penelitian ini, blog yang dikembangkan selanjutnya
diimplementasikan ke dalam sebuah domain yang kemudian dapat
digunakan dan diuji oleh ahli media sebelum di gunakan oleh pengguna
(siswa). Domain yang digunakan yaitu doamin my.id sehingga url link
blog menjadi “ruangkelassmkncilimus.my.id.” Selain itu blog juga harus
di atur sedemikian rupa agar siswa dapat masuk ke halaman admin sebagai
penulis agar bisa mengirimkan tugasnya.

Data uji coba media pembelajaran ini diperoleh dari validasi ahli
media, validasi ahli materi dengan mengisi instrumen berupa angket
tentang pengujian kelayakan media pembelajaran blog yang sudah dibuat.
Berikut data hasil validasi ahli media dan hasil validasi ahli materi:
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a. Data Hasil Validasi Ahli Media

Validasi oleh ahli media dilakukan untuk menguji asepek
kemudahan dalam menggunakan blog, fungsional blog, dan tampilan
blog. Pada tahap ini validasi pengujian media pembelajaran dilakukan
oleh Ahli Media yaitu Bapak Ahmad Fajri Lutfi, M. Pd. dan Bapak
Haris Kadarisman, S. Kom. Validasi dilakukan dengan menggunakan
skala likert 1 sampai 5. Skor 5 = SS untuk penilaian Sangat Setuju,
skor 4 = S untuk penilaian Setuju, skor 3 = C untuk penilaian Cukup,
skor 2 = TS untuk penilaian Tidak Setuju dan skor 1 = STS untuk
penilaian Sangat Tidak Setuju.

Validator untuk ahli media terdiri dari 2 orang yaitu dosen
homebase PTIK STKIP Muhammadiyah Kuningan dan guru mata
pelajaran Informatika SMKN 1 Cilimus yang ahli dalam bidang media
pembelajaran. Setelah dilakukan validasi ahli, kemudian dilakukan

perbaikan sesuai dengan saran dan komentar dari ahli media. Hasil

dari validasi media dapat dilihat pada tabel berikut:

Tabel 4.1.1
Data Hasil VValidasi Ahli Media

1 Menu-menu yang ada dalam blog 2
mudah dipahami.

2 Menu-menu dalam admin/penulis 111
blog mudah dipahami

3 Tulisan teks yang digunakan pada 111
blog mudah dipahami

4 Blog bisa di buka kapanpun dan di 2
manapun

5 Blog dapat diakses menggunakan 5
handphone

. Fengsiomalblg
6. | Menu navigasi berfungsi dengan baik | 1 | 1




Verifikasi admin/penulis berfungsi

dengan baik

8. | Menu penulis berfungsi dengan baik 2

Menu kirim/pengiriman tugas/tulisan

berjalan dengan baik

10 Ketepatan tombol menu blog mudah 5
' dipahami

1 Ketepatan pemilihan jenis huruf )
" | mudah dipahami

12. | Ukuran huruf sesuai 1 1

13. | Tema pada blog sesuai dengan materi | 1 | 1

14. | Tampilan blog di handphone sesuai 2

15. | Tampilan blog menarik 1|1

16. | Tampilan blog mudah dipahami 1|1
Tampilan blog admin/penulis mudah

17. 1] 1
dipahami

18. | Tata letak blog mudah dipahami 2

19 Ketepatan pemilihan gambar pada )
' blog sesuai dengan materi

20 Ketepatan background warna pada 111
' blog sesuai dengan teks

b. Data Hasil Validasi Ahli Materi
Validasi ahli materi dilakukan untuk mengetahui kualitas media
pembelajaran dari aspek desain pembelajaran serta aspek bahasa dan
komunikasi. Ahli materi adalah dua guru mata pelajaran Informatika,
untuk Kelas X Jurusan Kuliner di SMKN 1 Cilimus yaitu Ibu Apit

Pitriawati, S. Pd. Dan untuk Kelas X Jurusan Manajemen Perkantoran



dan Layanan Bisnis (MPLB) di SMKN 1 Cilimus yaitu Bapak Haris
Kadarisman, S. Kom.

Validasi dilakukan oleh dua orang ahli materi dengan
menggunakan skala likert 1 sampai 5. Skor 5 = SS untuk penilaian
Sangat Setuju, skor 4 = S untuk penilaian Setuju, skor 3 = C untuk
penilaian Cukup, skor 2 = TS untuk penilaian Tidak Setuju dan skor 1 =
STS untuk penilaian Sangat Tidak Setuju. Setelah dilakukan validasi
ahli, kemudian dilakukan perbaikan sesuai dengan saran dan komentar
dari ahli materi. Hasil dari validasi materi dapat dilihat pada tabel

berikut:

Tabel 4.1.2
Data Hasil VValidasi Ahli Materi

1. | Alur Tujuan Pembelajaran sesuai

dengan Capaian Pembelajaran 1 1
2. | Alur Tujuan Pembelajaran relevansi

dengan materi ajar . !
3. | Alur Tujuan Pembelajaran dapat

mencakup penguatan profil pelajar 1 1

pancasila
4. | Materi dalam media pembelajaran

mudah dipahami 2

5. | Isi materi sudah sesuai dengan tujuan

Pembelajaran L 1
6. | Aktualitas materi dalam media

pembelajaran sudah baik 2
7. | Kejelasan media dalam

menyampaikan materi sudah baik ! 1
8. | Jumlah materi yang diberikan sesuai 1 1




dengan tujuan pembelajaran

9. | Cakupan materi yang diberikan sudah

sesuai dengan tujuan pembelajaran ! 1
10. | Penggunaan contoh dalam materi
pembelajaran sudah tepat 1 1
11. | Bahasa yang digunakan sudah baik 5
12. | Bahasa yang digunakan mudah
2

dipahami

13. | Gaya bahasa yang digunakan

komunikatif 1 !
14. | Gaya bahasa yang digunakan sesuai

dengan siswa 2
15. | Redaksi dalam media pembelajaran

sudah cukup jelas 2

Berdasarkan data yang telah didapatkan dari penelitian yang
sudah dilaksanakan, selanjutnya dilakukan analisis pada data tersebut.
Berikut merupakan analisis data dari data yang telah didapatkan dari ahli

media, ahli materi, dan siswa.

c. Analisis Validasi Ahli Media
Ahli media memberikan penilaian modul dilihat dari aspek
rekayasa perangkat lunak dan komunikasi visual. Kuesioner pengujian
media pembelajaran dilakukan oleh 2 orang ahli media berdasarkan
perhitungan skor menggunakan skala likert dengan rentang skor 1
sampai dengan 5. Hasil dari validasi ahli media adalah sebagai berikut:



Tabel 4.1.3
Penghitungan Hasil Validasi Ahli Media

1 10
Kemudahan 2 9
1. Menggunakan 3 10 49 50
Blog 4 10
5 10
6 9
7 9
) 8 10
5 Funéglsmnal 9 9 66 70
o9 10 10
11 10
12 9
13 9
14 10
15 7
16 9
3. Tampilan Blog 17 9 69 80
18 8
19 8
20 9

Adapun analisis data hasil validasi penilaian media pembelajaran
yang dilakukan oleh ahli media, secara garis besar dapat ditunjukan pada
tabel berikut:

Tabel 4.1.4
Analisis Data Hasil Validasi Ahli Media

1. | Kemudahan Blog 5 49 50 98%
2. | Fungsional Blog 7 66 70 94,28%
3. | Tampilan Blog 8 69 80 86,25%
20 184 200
92%




d.

Berdasarkan tabel hasil penilaian media pembelajaran oleh ahli
media didapat skor persentase kelayakan dari aspek kemudahan
menggunakan blog 98%, aspek fungsional blog 94,28% sedangkan dari
aspek tampilan blog sebesar 86,25%, sehingga didapat rerata persentase
kelayakan yaitu 92%. Berdasarkan kategori kelayakan pada Tabel
diatas, maka media pembelajaran berbasis web dalam kriteria kelayakan

“Sangat Layak”.

Analisis Validasi Ahli Materi

Ahli materi memberikan penilaian materi yang di posting dalam
blog dilihat dari aspek desain pembelajaran, isi materi dan bahasa
komunikasi. Validasi pengujian media pembelajaran dilakukan oleh 2
orang ahli materi berdasarkan perhitungan skor menggunakan skala
likert dengan rentang skor 1 sampai dengan 5. Hasil dari validasi ahli
materi adalah sebagai berikut:

Tabel 4.1.5
Penghitungan Hasil Validasi Ahli Materi

1 9
Desain 2 9
L Pembelajaran 3 9 35 40
4 8
5 9
6 8
. . 7 9
2. Isi Mat 53 60
si Materi 5 5
9 9
10 9
11 8
12 8
o | i o e |
14 9
15 9
DS 5 | o
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Adapun analisis data hasil validasi penilaian media pembelajaran
yang dilakukan oleh ahli materi, secara garis besar dapat ditunjukan pada
tabel berikut:

Tabel 4.1.6
Analisis Data Hasil Validasi Ahli Materi

1. | Desain Pembelajaran 4 35 40 87,50%

2. | Isi Materi 6 53 60 88,33%

3. | Bahasa Komunikasi 5 43 50 86%
150

87,33%

Berdasarkan tabel hasil penilaian media pembelajaran oleh
ahli materi didapat skor persentase kelayakan dari aspek desain
pembelajaran 87,50%, aspek isi materi 88,33% sedangkan dari aspek
bahasa dan komunikasi sebesar 86%, sehingga didapat rerata
persentase kelayakan yaitu 87,33%. Berdasarkan kategori kelayakan
pada Tabel diatas, maka materi dalam media pembelajaran berbasis

blog dalam kriteria kelayakan “Sangat Layak™.

e. Hasil Revisi Ahli Media dan Ahli Materi

Media pembelajaran berbasis blog sebagai sarana pengumpulan
tugas siswa ini belum dapat digunakan oleh siswa jika masih ada revisi
dari ahli mdia dan ahli materi. Dalam penelitian kali ini berdasarkan
hasil validasi oleh ahli media dan ahli materi ada beberapa hal yang
harus ditambahkan dalam media pembelajaran berbasis blog, berikut
hasil revisi media pembelajaran berbasis blog berdasarkan penilaian
ahli media dan ahli materi:
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Tampilan Blog Sebelum Revisi Menu Login
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Andlisis data dalam komunikasi
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Gambar 4.5.4
Tampilan Blog Setelah Revisi Animasi

5. Evaluation
Evaluasi merupakan proses untuk melihat apakah sistem
pembelajaran yang dibuat berhasil dan sesuai dengan harapan awal atau
tidak. Tahap ini dilaksanakan setelah tahap development yaitu untuk
validasi media yang sudah dibuat antara lain yang berkaitan dengan materi
yang ada pada blog serta fungsi dan tampilan blog.
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Peneliti melakukan evaluasi oleh ahli media untuk melihat
kelayakan blog yang sudah dibuat, apabila masih ada kekurangan maka
dilakukan revisi kembali. Dalam penelitian ini, media yang telah
dikembangkan diuji untuk kemudian direvisi. Setelah itu media kembali
diuji kemudian direvisi kembali sampai menghasilkan produk akhir yang
sesuai dengan kriteria yang diharapkan. Begitupun dengan materi sebelum
materi di berikan kepada siswa materi di uji oleh ahli materi yaitu guru
mata pelajaran informatika.

Pengujian dengan memberikan angket respon siswa pada media
pembelajaran dilakukan apabila sudah dinyatakan layak oleh ahli media
dan ahli materi. Pengujian tersebut akan dilakukan oleh siswa Kelas X
Kuliner 3 dan X MPLB 3 di SMKN 1 Cilimus. Uji coba produk media
pembelajaran oleh siswa dilakukan dengan mengisi angket setelah siswa
mencoba menggunakan media pembelajaran yang diujikan. Angket berupa
15 butir pertanyaan. Berikut merupakan hasil dari uji coba produk oleh

siswa.

a. Data Angket Respon Siswa

Pengujian angket respon siswa ini dilakukan untuk
mengetahui sejauhmana media pembelajaran blog dipahami oleh
siswa dilihat dari aspek kemudahan menggunakan blog, kinerja blog,
dan informasi dari blog. Siswa membuka dan menggunakan media
pembelajaran blog kemudian memberikan penilaian dengan mengisi
lembar angket respon siswa. Pengujian dilaksanakan pada hari Rabu,
24 Mei 2023 di kelas X Kuliner 3 dan X MPLB 3 SMK Negeri 1

Cilimus. Berikut rekap data hasil pengujian angket respon siswa:
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Tabel 4.2.1
Data Hasil Angket Respon Siswa Kelas X Kuliner 3

1. | Cara penggunaan blog ini sangat simpel. 517

2. | Blog ini sangat mudah dipelajari. 315 |4

Saya dapat dengan cepat menyelesaikan tugas

saya menggunakan blog ini.

4. | Saya merasa nyaman menggunakan blogini | 3 | 6 | 3

Saya dapat menyelesaikan tugas saya dengan

efisien ketika menggunakan blog ini.

Saya yakin saya akan lebih produktif ketika

menggunakan blog ini

Kapanpun saya melakukan kesalahan, saya

dapat kembali dan pulih dengan cepat.

Informasi yang disediakan blog ini sangat

Jelas

Mudah untuk menemukan informasi yang

saya butuhkan

Informasi yang diberikan oleh blog ini
10. 4 |53
sangat mudah dipahami.

Informasi yang diberikan sangat efektif dalam ]
11. 4 5
membantu menyelesaikan tugas saya.

" Tata letak informasi yang terdapat di layar 5 | 7
' monitor sangat jelas
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13. | Tampilan blog ini sangat memudahkan. 71411

Saya suka menggunakan tampilan blog

semacam ini

Blog ini memberikan semua fungsi dan

kapabilitas yang saya perlukan

Tabel 4.2.2
Data Hasil Angket Respon Siswa Kelas X MPLB 3

1. | Cara penggunaan blog ini sangat simpel. 413 |4

2. | Blog ini sangat mudah dipelajari. 1137

Saya dapat dengan cepat menyelesaikan tugas

saya menggunakan blog ini.

4. | Saya merasa nyaman menggunakan blogini | 1 | 4 | 6

Saya dapat menyelesaikan tugas saya dengan

efisien ketika menggunakan blog ini.

Saya yakin saya akan lebih produktif ketika

menggunakan blog ini

Kapanpun saya melakukan kesalahan, saya

dapat kembali dan pulih dengan cepat.

Informasi yang disediakan blog ini sangat

Jelas

Mudah untuk menemukan informasi yang
saya butuhkan
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Informasi yang diberikan oleh blog ini

10. 4 1413
sangat mudah dipahami.
Informasi yang diberikan sangat efektif dalam

11. 5|51
membantu menyelesaikan tugas saya.
Tata letak informasi yang terdapat di layar

12. 6|3 |2
monitor sangat jelas

kapabilitas yang saya perlukan

13. | Tampilan blog ini sangat memudahkan. 6|32
Saya suka menggunakan tampilan blog

14. 21811
semacam ini
Blog ini memberikan semua fungsi dan

15. 31612

Tabel 4.2.3

Penghitungan Hasil Pengujian Respon Siswa

Kemudahan 1 97

1. Blog 5 ot 182 230
3 87
4 87

2. Kinerja Blog 5 90 439 575
6 84
7 91
8 104
. 9 100

3. Informasi Blog 10 o 393 460
11 95
12 101
. 13 102

4. Desain Blog ” %0 380 460
15 87

I ESC I 3¢ | 15
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Tabel 4.2.4
Analisis Data Hasil Angket Respon Siswa

1. | Kemudahan Blog 2 182 230 79,13%

2. | Kinerja Blog 5 439 575 76,35%

3. | Informasi Blog 4 393 460 85,43%

4. | Desain Blog 4 380 460 82,61%
1.725

80,81%

Berdasarkan tabel diatas hasil penilaian media pembelajaran oleh

siswa didapat skor persentase kelayakan dari

aspek kemudahan

menggunakan blog 79,13%, aspek kinerja blog 76,35%, aspek informasi

blog 85,43% sedangkan dari aspek desain blog sebesar 82,61%, sehingga

didapat rerata persentase kelayakan yaitu 80,81% Berdasarkan kategori

kelayakan pada Tabel diatas, maka media pembelajaran berbasis blog dalam

kriteria kelayakan “Layak”.

B. PEMBAHASAN

Pembahasan tentang hasil penelitian ini ditujukan pada permasalahan

yang disebutkan dalam rumusan masalah. Permasalahan tersebut kemudian

dibahas sesuai dengan hasil data yang telah diperoleh selama penelitian.

Berikut merupakan penjelasan dan pembahasan yang diangkat dari rumusan

masalah pada penelitian ini.

1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran berbasis blog?

Penelitian ini mengacu pada prosedur pengembangan yang diambil

dari buku Multimedia-based Instructional Design karya William W. Lee

dan Diana L. Owens yang telah disesuaikan untuk menghasilkan suatu

media pembelajaran. Secara garis besar tahapan yang harus dilalui untuk

menghasilkan produk media pembelajaran ini yaitu Assessment/Analysis,

Design, Development, Implementation dan Evaluation (ADDIE).
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Pengembangan  media  pembelajaran  diawali  dengan
assessment/analysis untuk mengetahui keadaan pembelajaran berlangsung
saat di sekolah dan hal yang dibutuhkan pada proses pengembangan media
antara lain materi, teknologi (hardware & software), analisis task yang
dibutuhkan untuk mengembangkan media pembelajaran sesuai dengan
kebutuhan.

Berdasarkan assessment/analysis yang telah dikumpulkan, proses
design dilakukan. Pada tahap ini peneliti mendesain komponen-komponen
yang akan terdapat dalam media pembelajaran berbasis blog, yaitu
pemilihan materi dan penugasan secara spesifik, pemilihan pendekatan
media yang digunakan dan perancangan menu. Terdapat enam menu
utama dalam media pembelajaran ini yaitu:

a. Menu Beranda, merupakan halaman utama atau halaman awal dari
media pembelajaran. Pada halaman Home ini terdapat juga slide show
animasi agar terlihat lebih menarik menarik untuk pengguna agar
lebih bersemangat dalam belajar.

b. Menu Kelas, merupakan menu dimana pengguna dapat melihat hasil
tugas yang sudah di kumpulkan atau di posting pada media blog dari
kelas tersebut. Dalam blog ini terdapat 2 menu kelas yaitu kelas X
Kuliner dan X MPLB yang dimana terdapat juga sub kelas
didalamnya.

c. Menu Materi, merupakan menu yang berisi materi pelajaran
Informatika. Menu ini merupakan salah satu pokok atau konten utama
dalam blog yang berfungsi sebagai media pembelajaran. Dalam menu
ini terdapat materi tentang informatika dan terdapat juga foto serta
beberapa video konsep dasar materi dan tutorialnya.

d. Menu Unduh, merupakan menu untuk mengunduh materi yang
terdapat dalam blog, dengan tujuan agar siswa/pengguna dapat
mempelajari materi informatika secara offline. Materi yang terdapat
dalam blog ini merupakan Buku Informatika dan Modul ajar
Informatika yang sudah disediakan untuk siswa.
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e. Menu Pencarian, merupakan menu yang dapat digunakan pengguna
untuk mencari materi agar lebih mudah yaitu dengan memasukan
salah satu kata kunci dalam materi yang akan dicari. Dengan adanya
menu pencarian ini pengguna dapat lebih mudah dan cepat
menemukan materi yang sedang dibutuhkan.

f. Menu Login, merupakan menu dimana siswa/pengguna dapat masuk
ke halaman admin blog sebagai penulis agar dapat menuliskan
tugasnya dan mengumpulkannya. Menu login pada blog ini ketika di
klik kemudian akan diarahkan pada halaman admin blogger sebagai
penulis.

Berdasarkan desain tersebut kemudian dilakukan pengembangan
(development) yang telah dibuat diimplementasikan ke dalam bentuk web
yang sebenarnya termasuk semua aspek yang ada di dalamnya; grafik,
gambar, video, dan komponen blog itu sendiri. Pada tahap ini, peneliti
mendaftar blog melalui blogspot kemudian membuat rancangan awal dari
media yang akan dibuat. Karena produk yang dihasilkan dari
pengembangan media ini berupa blog maka peneliti merancang tampilan
dari blog yang akan dibuat, menyiapkan materi, dan membuat contoh
tulisan untuk di posting di blog.

Tahap selanjutnya adalah implementation yaitu mengunggah media
pembelajaran secara online agar dapat digunakan langsung oleh pengguna.
Peneliti mengunggah media pembelajaran secara online dengan alamat

www.ruangkelassmkncilimus.my.id.

Tahapan terakhir dari proses pengembangan media pembelajaran
ini adalah tahap evaluation. Proses ini digunakan untuk mengukur
kelayakan suatu media pembelajaran, media pembelajaran yang
dikembangkan dinilai oleh beberapa ahli kemudian dilakukan revisi hingga
menghasilkan media pembelajaran yang siap di uji cobakan pada siswa
untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran dan kemudahan media

blog untuk digunakan serta dipahami oleh siswa.
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2. Bagaimana kelayakan media pembelajaran berbasis blog sebagai
sarana pengumpulan tugas siswa pada mata pelajaran informatika di
SMK Negeri 1 Cilimus?

Evaluasi kelayakan media pembelajaran pada penelitian ini
dilakukan pada saat pengembangan berlangsung yaitu dengan melakukan
validasi ahli media dan validasi ahli materi. Tahap validasi ahli media
melibatkan salah satu dosen ahli media pembelajaran di STKIP
Muhammadiyah Kuningan yang merupakan Dosen Pendidikan Teknologi
Informasi dan Komunikasi (PTIK) dan salah satu guru mata pelajaran
Informatika di SMKN 1 Cilimus. Ahli media menguji kualitas media
pembelajaran dari tiga aspek yaitu aspek kemudahan menggunakan blog,
fungsional blog dan aspek tampilan blog.

Pada aspek kemudahan menggunakan blog diperoleh skor 49 dari
50, masuk dalam kategori “sangat layak” dan mendapatkan presentase
sebesar 98%. Pada aspek fungsional blog diperoleh skor 66 dari 70, masuk
dalam kategori “sangat layak” dan mendapatkan presentase sebesar
94,28%. Pada aspek tampilan blog diperoleh skor 69 dari 80, masuk
kategori “sangat layak” dan mendapatkan persentase 86,25%. Hasil
keseluruhan dari setiap aspek tersebut didapatkan skor 184 dari 200 dan
masuk kategori “sangat layak™ dengan persentase sebesar 92%.

Tahap validasi ahli materi melibatkan dua guru mata pelajaran
informatika di SMK Negeri Cilimus. Ahli materi menguji kualitas media
pembelajaran dari aspek desain pembelajaran, isi materi, dan bahasa dan
komunikasi. Pada aspek desain pembelajaran diperoleh skor 35 dari 40,
masuk dalam kategori “sangat layak™ dan mendapatkan persentase sebesar
87,50%. Pada aspek isi materi diperoleh skor 53 dari 60, masuk kategori
“sangat layak” dan mendapatkan persentase sebesar 88,33%. Pada aspek
bahasa dan komunikasi diperoleh skor 43 dari 50, masuk dalam kategori
“sangat layak” dengan persentase sebesar 86%. Hasil keseluruhan dari
setiap aspek tersebut didapatkan skor 131 dari 150 dan masuk kategori

“sangat layak” dengan persentase sebesar 87,33%.
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Berdasarkan uji kelayakan media pembelajaran yang terdiri dari
hasil validasi oleh ahli media dan ahli materi serta respon siswa yang
dimana media pembelajarn blog tersebut dapat membantu ketika belajar,
terlebih lagi media tersebut terdapat beberapa fitur animasi bergerak yang
menarik sehingga menarik perhatian siswa dalam belajar dan juga
dilengkapi buku dan modul ajar informatika sehingga siswa dapat lebih
mudah mendapat sumber belajar materi informatika. Sehingga dapat
disimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis blog sebagai sarana
pengumpulan tugas siswa pada mata pelajaran informatika di SMK Negeri
1 Cilimus yang telah dikembangkan sangat layak digunakan untuk media
pembelajaran di kelas X Kuliner 3 dan X MPLB 3 SMK Negeri 1 Cilimus.

. Apakah penerapan media pembelajaran berbasis blog sebagai sarana
pengumpulan tugas siswa mudah digunakan dan dipahami oleh siswa?

Pengujian angket respon siswa ini dilakukan untuk mengetahui
sejauhmana media pembelajaran blog dipahami oleh siswa dilihat dari
aspek kemudahan menggunakan blog, kinerja blog, dan informasi dari
blog. Tahap uji coba ini dilakukan di 2 kelas yaitu kelas X Kuliner 3 dengan
jumlah siswa 35 orang kemudian dikelompokan menjadi 12 kelompok dan
kelas X MPLB 3 dengan jumlah siswa 33 orang kemudian dikelompokkan
menjadi 11 kelompok. Uji coba ini dilakukan dengan memberikan angket
respon siswa berisi 15 pertanyaan untuk menguji aspek kemudahan
menggunakan blog, kinerja blog, informasi blog, dan desain blog.

Hasil yang didapatkan di kelas X Kuliner 3 dari aspek kemudahan
menggunakan blog diperoleh skor 100 dari 120, dan masuk dalam kategori
“sangat layak” dengan presentase sebesar 83,33%. Aspek kinerja blog
diperoleh skor 228 dari 300, dan masuk dalam kategori “layak” dengan
presentase sebesar 76%. Informasi blog diperoleh skor 203 dari 240, dan
masuk dalam kategori “sangat layak™ dengan presentase sebesar 84,58%.
Desain blog diperoleh skor 194 dari 240, dan masuk dalam kategori “layak”
dengan presentase sebesar 80,83%. Hasil keseluruhan diperoleh skor 725
dari 900 dan masuk dalam kategori “sangat layak” dengan persentase
sebesar 80, 56%.
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Hasil yang didapatkan di kelas X MPLB 3 dari aspek kemudahan
menggunakan blog diperoleh skor 82 dari 110, dan masuk dalam kategori
“layak™ dengan presentase sebesar 74,55%. Aspek kinerja blog diperoleh
skor 211 dari 275, dan masuk dalam kategori “layak™ dengan presentase
sebesar 76,73%. Informasi blog diperoleh skor 190 dari 220, dan masuk
dalam kategori “sangat layak™ dengan presentase sebesar 86,36%. Desain
blog diperoleh skor 186 dari 220, dan masuk dalam kategori “sangat layak”
dengan presentase sebesar 84,55%. Hasil keseluruhan diperoleh skor 669
dari 825 dan masuk dalam kategori “sangat layak™ dengan persentase
sebesar 81, 09%.

Hasil keseluruhan dari setiap aspek dari kelas X Kuliner 3 dan X
MPLB 3 didapatkan skor 1.394 dari 1725 dan masuk kategori “sangat
layak™ dengan persentase sebesar 80,81%.

Berdasarkan hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran berbasis blog sebagai sarana pengumpulan tugas siswa pada
mata pelajaran informatika di SMK Negeri 1 Cilimus yang telah
dikembangkan masuk dalam kategori mudah digunakan dan dipahami oleh
siswa di kelas X Kuliner 3 dan X MPLB 3 SMK Negeri 1 Cilimus.

Produk akhir dari penelitian ini adalah media pembelajaran yang
dapat digunakan sebagai salah satu sumber belajar siswa dan sarana
pengumpulan tugas siswa. Selain itu produk penelitian juga dilengkapai
dengan modul, menu hubungi kami dengan adanya logo WhatsApp yang
dapat menghubungi admin atau guru yang bersangkutan. Persamaan hasil
penelitian ini dengan penelitian relevan yaitu menghasilkan suatu produk
media berbasis blog yang dapat digunakan sebagai salah satu sumber

belajar siswa ketika pembelajaran berlangsung.
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