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MOTTO

Boleh jadi kamu membenci sesuatu padahal ia amat baik bagimu, dan boleh jadi
pula kamu menyukai sesuatu padahal ia amat buruk bagimu, Allah mengetahui
sedang kamu tidak mengetahui.

(Surat Al-Bagarah ayat 216)

Janganlah kamu bersikap lemah dan janganlah pula kamu bersedih hati, padahal
kamulah orang orang yang paling tinggi derajatnya jika kamu beriman.
(Surat Ali Imran ayat 139)

Dan bersabarlah. Sesungguhnya Allah beserta orang-orang yang sabar.
(Surat Al-Anfaal ayat 46)
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ABSTRACT

Monica Agustina (171223017), Design of a Daily Learning Implementation
Note Application (CPPH) for WEB-Based Teachers (Case Study of Kadugede
Special School Teachers).

Based on the results of research at SLB Kadugede Kuningan, it is known that the
learning implementation notes used are still manual. To make it easier for
teachers to convey information on the implementation of daily learning in a way
that is more time efficient, this study aims to: (1) Obtain a WEB-based Design of
Application for Daily Learning Implementation Notes (CPPH); (2) Analyzing the
application of WEB-based Daily Learning Implementation Notes (CPPH) as a
database processor; (3) The establishment of a WEB-based Daily Learning Note
Application (CPPH) for teachers at SLB Kadugede and suitable for use. This
research method uses R&D (resend & development) with the ADDIE approach
(Alaysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation) as the steps. The
WEB-based CPPH application can be resolved according to the problem
constraints. In the system development process, it has been validated by two IT
experts using instruments or functionality aspects with the results stated X = 1 so
that the application is good (meets aspects) according to ISO/IEC 9216 and the
implementation process is validated by 3 users using usability instruments with
the results 91.33% stated “Very High/Very Eligible”.

Keywords: Application of Daily Learning Implementation Notes (CPPH), Word
Electric Browser (WEB), SLB Kadugede.
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ABSTRAK

Monica Agustina (171223017), Rancangan Bangun Aplikasi Catatan
Pelaksanaan Pembelajaran Harian (CPPH) untuk Guru Berbasis WEB
(Studi Kasus Guru SLB Kadugede).

Berdasarkan hasil penelitian di SLB Kadugede Kuningan diketahui bahwa catatan
pelaksanaan pembelajaran yang digunakan masih secara manual. Untuk
mempermudah guru dalam menyampaikan infomasi pelaksanaan pembelajaran
harian dengan cara yang lebih mengefektifkan waktu, penelitian ini bertujuan
untuk : (1) Memperoleh perancangan bangun Aplikasi Catatan Pelaksanaan
Pembelajaran Harian (CPPH) berbasis WEB; (2) Menganalisis pembuatan
aplikasi Catatan Pelaksanaan Pembelajaran Harian (CPPH) berbasis WEB sebagai
pengolah basis data; (3) Terbentuknya Aplikasi Catatan Pembelajaran Harian
(CPPH) berbasis WEB untuk guru di SLB Kadugede dan layak digunakan.
Metode penelitian ini menggunakan R&D (resend & development) dengan
pendekatan ADDIE (Alaysis, Design, Development, Implementation, dan
Evaluation) sebagai langkahnya. Aplikasi CPPH berbasis WEB mampu
terselesaikan sesuai dengan batasan masalah. Pada proses pengembangan sistem
telah divalidasi oleh dua orang para ahli IT menggunakan instrumen atau aspek
functionality dengan hasil dinyatakan X = 1 sehingga aplikasi baik (memenuhi
aspek) menurut ISO/IEC 9216 dan proses implementasi yang di validasi oleh 3
orang pengguna menggunakan instrmen usability dengan hasil 91,33% yang
dinyatakan “Sangat Tinggi/Sangat Layak”.

Kata-kata Kunci : Aplikasi Catatan Pelaksanaan Pembelajaran Harian (CPPH),
Word Elektrik Browser (WEB), SLB Kadugede.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Penerapan standar nasional Pendidikan merupakan serangkaian
proses untuk memenuhi tuntutan mutu pendidikan nasional.
Pelaksanaannya diatur secara bertahap, terencana, terarah, dan
berkelanjutan sesuai dengan tuntutan perubahan kehidupan lokal, nasional,
dan global. Untuk penerapan standar nasional pendidikan diperlukan
penggunaan Teknologi Informasi dan Komunikasi.

Proses pembelajaran sangat diperlukan kemampuan serta
keterampilan guru dalam mengelola kelas yang optimal agar terciptanya
kondisi kelas yang dapat merangsang serta memberikan kesempatan
kepada siswa untuk belajar dan memperoleh hasil maksimal, administrasi
pendidikan sangat diperlukan dalam kegiatan pembelajaran guna
mengkoordinasi  kegiatan — kegiatan yang dilakukan dan dapat
menginventaris kelengkapan media — media atau sarana belajar.

Dalam masa pandemi COVID-19 siswa diharuskan belajar dari
rumah, dan guru dituntut tetap melengkapi administrasi kelasnya.
Pengelolaan administrasi guru dapat dilaksanakan secara optimal apabila
dikelola dengan baik dan efisien, untuk memenuhi kebutuhan tersebut
maka diperlukan sebuah mekanisme pengelola administrasi yang
menunjang guru agar lebih optimal dan cocok dengan kondisi pandemi
sekarang. Salah satu caranya adalah dengan membangun sebuah Aplikasi
Catatan Pelaksanaan Pembelajaran Harian berbasis WEB yang mengelola
data - data administrasi guru tentang proses kegiatan belajar siswa yang
dapat direkap sesuai dengan tanggal yang diinginkan. Sehingga dapat
menghasilkan sebuah mekanisme pengelola data administrasi guru yang
baik, tepat dan efisien.

SLB Kadugede adalah sekolah luar biasa swasta yang mendidik
Anak Berkebutuhan Khusus (ABK) yang berada di JI. Tentara Pelajar



RT.01/RW.01, Desa Babatan, Kecamatan Kadugede, Kabupaten
Kuningan, Provinsi Jawa Barat. Dalam proses pembelajaran di masa
pandemi di SLB Kadugede saat ini yang sedang berjalan yaitu secara
luring dan daring.

Dalam dunia pendidikan perkembangan teknologi informasi dapat
digunakan atau dimanfaatkan untuk kemudahan dalam memberikan
pembelajaran dan mengelola administrasi. Namun berbeda dengan SLB
Kadugede yang belum menerapkan hasil pembelajaran siswa secara online
atau berbasis WEB. Selama ini guru di SLB Kadugede masih menulis
hasil pembelajaran setiap harinya secara manual pada masing-masing
kelas. Sehingga, pada saat penerimaan raport akan dilakukan rekap hasil
pembelajaran siswa untuk dapat dilaporkan kepada orang tua siswa yang
bersangkutan. Dengan berbasis WEB diharapkan guru lebih mudah
melakukan penulisan catatan pelaksanaan pembelajaran harian khususnya
dalam perekapan untuk dijadikan informasi kepada orang tua peserta
didik.

Aplikasi Catatan Pelaksanaan Pembelajaran Harian (CPPH) untuk
Guru berbasis WEB, dimana sistem informasi berbasis WEB ini
merupakan aplikasi multiplatform yang artinya dapat diakses oleh
berbagai system operasi. Untuk penyimpanan data system ini
menggunakan database MySQL. Multi-user dan multi-platfrom menjadi
alasan mengapa database MySQL digunakan dalam system ini sebagai

pengolah basis data.

. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka dapat
diidentifikasi masalah sebagai berikut:
1. SLB Kadugede belum menerapkan catatan pelaksana pembelajaran
harian secara online atau berbasis WEB.
2. Guru belum memanfaatkan teknologi berbasis WEB dalam mengelola

administrasi.



3.

Catatan Pelaksanaan Pembelajaran Harian dan rekapan yang akan
diserahkan kepada orang tua / wali peserta didik bersangkutan, saat ini

menggunakan penulisan manual pada masing-masing kelas.

C. Pembatasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, penulis memberikan

batasan masalah penelitian sebagai berikut:

1.

Tujuan pembuatan Aplikasi Catatan Pelaksanaan Pembelajaran Harian
(CPPH) untuk guru di SLB Kadugede.

Tools yang digunakan dalam membuat perancangan adalah Stra UML
dan Wondershare EdrawMax.

Aplikasi Catatan Pelaksanaan Pembelajaran Harian (CPPH) yang
dibangun berbasis WEB.

Dalam pembuatan Aplikasi Catatan Pelaksanaan Pembelajaran Harian
(CPPH) menggunakan Bahasa pemograman PHP, JavaScript dan
MySQL sebagai pengelola basis data.

Data yang ditampilkan dalam aplikasi ini meliputi data guru, data
mata pelajaran, data materi pembelajaran dan laporan pelaksanaan

pembelajaran.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikasi dan pembatasan masalah yang telah

dipaparkan sebelumnya, maka dapat diperoleh rumusan masalah sebagai

berikut :

1. Bagaimana perancangan Aplikasi Catatan Pelaksanaan Pembelajaran
Harian (CPPH) berbasis WEB untuk guru di SLB Kadugede ?

2. Bagaimana pembuatan Aplikasi Catatan Pelaksanaan Pembelajaran
Harian (CPPH) berbasis WEB untuk guru di SLB Kadugede ?

3. Bagaimana hasil pengembangan Aplikasi Catatan Pelaksanaan

Pembelajaran Harian (CPPH) berbasis WEB untuk guru di SLB
Kadugede ?



E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan dari penelitian

ini adalah sebagai berikut:

1. Memperoleh perancangan bangun Aplikasi Catatan Pelaksanaan
Pembelajaran Harian (CPPH) berbasis WEB.

2. Menganalisis pembuatan aplikasi Catatan Pelaksanaan Pembelajaran
Harian (CPPH) berbasis WEB sebagai pengolah basis data.

3. Terbentuknya Aplikasi Catatan Pembelajaran Harian (CPPH) berbasis
WERB di SLB Kadugede, dan layak digunakan.

F. Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian ini antara lain :
1. Bagi Penulis

a. Sebagai penerapan dan bekal pengalaman ilmu pengetahuan
yang sudah dipelajari baik didalam bangku perkuliahan
ataupun dalam lingkungan masyarakat.

b. Dapat menjadikan referensi dalam pembuatan administrasi
pembelajaran selanjutnya yang berbasis WEB.

c. Dapat memperoleh pengalaman langsung tentang menganalisis
implementasi Aplikasi berbasis WEB menggunakan bahasa
pemrograman PHP, JavaScript dan MySQL sebagai pengolah
basis data sesuai dengan ilmu yang telah dipelajari di
perkuliahan.

2. Bagi Guru

a. Memudahkan guru untuk menulis dan merekap catatan pelaksana
pembelajaran harian dengan berbasis WEB.

b. Untuk membantu guru mengoptimalkan administrasi kelas
menggunakan teknologi yang ada.

3. Bagi Peneliti Lain
Penelitian yang telah dilakukan dapat bermanfaat sebagai referensi

bagi peneliti lain untuk melakukan penelitian yang lebih lanjut.



BAB 11
TINJAUAN PUSTAKA
A. Kajian Teori
1. Aplikasi

Secara istilah pengertian aplikasi adalah suatu program yang siap
untuk digunakan yang dibuat untuk melaksanakan suatu fungsi bagi
pengguna jasa aplikasi serta penggunaan aplikasi lain yang dapat
digunakan oleh suatu sasaran yang akan dituju. Sedangkan menurut
kamus besar Bahasa Indonesia (2005: 52), Aplikasi adalah penerapan
dari rancang sistem untuk mengolah data yang menggunakan aturan
atau ketentuan bahasa pemrograman tertentu.

Dari para ahli dan pengertian diatas, dapat disimpulkan bahwa
aplikasi merupakan software yang ditransformasikan ke komputer
yang berisikan perintah-perintah yang berfungsi untuk melakukan
berbagai bentuk pekerjaan atau tugas-tugas tertentu seperti penerapan,

penggunaan dan penambahan data.

2. Sistem Informasi
a. Pengertian Sistem Informasi
Menurut Ladjamudin (2005:13), sistem informasi adalah
suatu sistem yang dibuat oleh manusia untuk mencapai suatu
tujuan vyaitu menyajikan informasi serta berisi sekumpulan
prosedur organisasi yang pada saat dilaksanakan akan
memberikan informasi bagi pengambil keputusan dan atau untuk
mengendalikan organisasi.
b. Siklus Informasi
Menurut Ladjamudin (2005:4), siklus informasi atau siklus

pengolahan data disajikan pada Gambar 2.1.

Proses Proses Proses
(Pengolahan Data) —®r (Pengolahan Data) —® (Pengolahan Data)

Gambar 2. 1 Siklus Informasi



C.

Komponen Sistem Informasi

Menurut Ladjamudin (2005:15), menyebutkan bahwa
komponen sistem informasi dapat diklasifikasikan seperti pada
Gambar 2.2.

Hardware Software P Poopl
DATA rocedures vople
{Perangkat (Perangkat (Proscdur) {Manutis)
Keras) Lunak)
1
|
S — |
MESIN SANUSIA

Gambar 2.2 Lima Komponen Sistem Informasi

Keterangan Gambar 2.2 adalah sebagai berikut:
1) Hardware
Menurut Rizky Dhanta (2009:58), hardware adalah
perangkat komputer yang terdiri atas susunan komponen-
komponen elektronik berbentuk fisik (berupa benda).
Komponen hardware dalam sebuah sistem informasi meliputi
perangkat penyimpanan data, peralatan input dan output,
peralatan komunikasi data.
2) Software
Menurut Ladjamudin (2006:3), Sofware adalah objek
tertentu yang dapat dijalankan seperti kode sumber, kode
objek atau sebuah program yang lengkap.
3) Data
Menurut Jeffery L.Whitten (2004), data adalah sebuah
sumber yang harus dikontrol dan dikelola menjadi sebuah
bentuk yang lebih berguna dan bermanfaat. Data merupakan
komponen dasar dari informasi yang akan di proses lebih

lanjut untuk menghasilkan informasi.



4) Prosedur
Menurut Mulyadi (2001:5), prosedur adalah suatu urutan
kegiatan klerikal, biasanya melibatkan beberapa orang dalam
suatu departemen atau lebih yang dibuat untuk menjamin
penanganan secara seragam transaksi perusahaan yang terjadi
berulang-ulang. Prosedur menghubungkan berbagai perintah
dan aturan yang akan menentukan rancangan dan penggunaan
sistem informasi.
5) Brainware
Menurut Azhar Susanto (2004:187), brainware atau sumber
daya manusia (SDM) merupakan bagian terpenting dari
komponen sistem informasi. Brainware adalah mereka yang
terlibat dalam kegiatan sistem informasi seperti operator,
pemimpin sistem informasi dan sebagainya.
3. Website
Website (situs WEB) merupakan alamat (URL) yang berfungsi
sebagai tempat penyimpanan data dan informasi dengan berdasarkan
topik tertentu. URL adalah suatu sarana yang digunakan untuk
menentukan lokasi informasi pada suatu WEB. Situs atau WEB dapat
dikategorikan menjadi 2 (dua) yaitu:

a. WEB Statis, yaitu WEB yang berisi atau menampilkan infomasi-
informasi yang sifatnya statis (tetap).

b. WEB Dinamis, yaitu WEB yang menampilkan informasi serta
dapat berinteraksi dengan user yang sifatnya dinamis (Pardosi,
2004).

4. Pembelajaran dan Pelaksanaan Pembelajaran
Pembelajaran ialah membelajarkan siswa menggunakan asas
pendidikan maupun teori belajar merupakan penentu utama
keberhasilan pendidikan. Pembelajaran merupakan proses komunikasi
dua arah, mengajar dilakukan oleh pihak guru sebagai pendidik,

sedangkan balajar dilakukan oleh peserta didik atau murid.



Pelaksanaan pembelajaran adalah segala upaya bersama antara
guru dan siswa untuk berbagi dan mengolah informasi, dengan
harapan pengetahuan yang diberikan bermanfaat dalam diri siswa dan
menjadi landasan belajar yang berkelanjutan, serta diharapkan adanya
perubahan-perubahan yang lebih baik untuk mencapai suatu
peningkatan yang positif yang ditandai dengan perubahan tingkah laku
individu demi terciptanya pelaksanaan belajar mengajar yang efektif

dan efisien.

. Catatan Pelaksanaan Pembelajaran Harian
Catatan pelaksanaan pembelajaran harian merupakan suatu bentuk
capaian atau hasil kerja, baik secara kualitas maupun kuantitas yang
dicapai oleh guru kepada peserta didik dalam melaksanakan proses
pembelajaran, dengan materi atau tugas yang diberikan guru atau wali
kelasnya. Dalam Catatan Pelaksanaan Pembelajaran Harian ada
format lampiran yang mesti diperhatikan terdiri dari :
a. Hari, tanggal, waktu dilaksanakannya proses pembelajaran harian.
b. Mata pelajaran dan materi yang diuraikan kegiatan proses
pembelajaran harian tujuan dan manfaat kegiatan tersebut bagi
peserta didik.
c. Hasil belajar atau bukti tugas yang diberikan pada saat
dilaksanakannya proses pembelajaran harian (nilai)
d. Rekap laporan proses pembelajaran yang disimpulkan menjadi

Laporan Catatan Pelaksanaan Pembelajaran Harian (CPPH).

. Guru

Dalam kamus besar bahasa indonesia arti guru adalah orang yang
pekerjaannya, mata pencahariannya, dan profesinya mengajar. Dalam
Undang-Undang No.2 Tahun 2003 Pasal 39 ayat 2 menjelaskan
tentang Guru merupakan tenaga profesional yang bertugas
merencanakan dan melaksanakan proses pembelajaran, menilai hasil

pembelajaran, melakukan pembimbingan dan pelatihan, serta



melakukan penelitian dan pengabdian kepada masyarakat, terutama
bagi pendidik pada perguruan tinggi.
. Phpmyadmin

Phpmyadmin adalah aplikasi berbasis WEB yang ditulis dalam
bahasa PHP yang fungsi utamanya melakukan administrasi MySql.
Administrasi user inilah yang akan digunakan untuk mengakses
database MySql via PHP. (Syafii, 2005).
MySQL

MySQL merupakan program pengakses database yang bersifat
jaringan sehingga dapat digunakan untuk multi-user (banyak
pengguna). Sebagai program penghasil database, MySQL tidak dapat
berjalan sendiri tanpa adanya sebuah aplikasi lain (interface) MySQL
dapat didukung oleh hampir semua program aplikasi baik yang open
source maupun yang tidak, yang ada pada platformwindows (Syafii,
2005).
. Use Case Diagram

Menurut Satzinger (2011 : 20) “Use Case Diagram merupakan
rangkaian tindakan yang dilakukan oleh sistem, aktor mewakili user
atau sistem lain yang berinteraksi dengan sistem yang dimodelkan”.
Berikut adalah simbol-simbol yang ada pada diagram use case, dapat

dilihat pada gambar 2.3.



Simbol Penjelasan

Actor
Menspesfikasikan himpuan peran vang pengguna
mainkan kefika berinteraks dengan use case.
Dependency
Hubungan dimana perubahan vang terjadi pada suatu
---------- > elemen mandiri (fndependant) akan mempengarubi
elemen vang bergantung padanya elemen vang fidak
mandin (indapandeni).
Generalization
Hubungan dimana objek anak (descendenr) berbagi
e — perilaku dan struktur data danl objek vang ada di atasnya
objek induk (anceastor).
Inciude
------- > Menspesifikasikan bahwa nse case sumber sscara
eksplisit.
Extend
Menspesifikasikan bahwa use case target memperluas
perilaku dar use case sumber pada suatu titik vang
diberikan.
Assosiation
Apa vang menghubungkan antara objek satu dengan objek
lainnva.
Use Case

T, Desknps dan urutan aksi-aksi yang ditampilkan sistem
Q L vang menghasilkan suatu hasil vang terukur bagi suatu
aktor
Collaboration

S Interaksi aturan-aturan dan elemen lain yang bekerja sama

. b unfuk menyediakan prilaku vang lebih besar dan jumlah

T dan elemen-elemennva (sinergi).

o

N Note
Elemen fisk vang eksis saat aplikasi dijalankan dan
menceminkan suatu sumber daya komputasi

Gambar 2. 3 Simbol Use Case Diagram

10. Activity Diagram
(Activity Diagram) Diagram aktivitas menunjukan aktivitas sistem
dalam bentuk kumpulan aksi-aksi. Diagram ini terutama penting
dalam pemodelan fungsi-fungsi suatu sistem dan memberi tekanan
pada aliran kendali antara objek (Prabowo dan Herlawati, 2011).
Berikut komponen-komponen dari Activity Diagram, dapat dilihat

pada gambar 2.4.
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Simbol Penjelasan
State Awal
& Mempresentasikan dimulainya alur kerja

suatu sistem dalam activity diagram.
Aktivitas

aktivitas .. . . ..
Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas

biasanya diawali dengan kata kerja.

Decision
<> Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan
aktivitas lebih dari satu.
Penggabungan / Join
EE— Asosiasi penggabungan dimana lebih dari satu
aktivitas digabungkan menjadi satu.
State Akhir
@ Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah

diagram aktivitas memiliki sebuah status akhir.

NewSwimlane2 Swimlane

Memisahkan organisasi bisnis yang bertanggung
jawab terhadap aktivitas yang terjadi.

Gambar 2. 4 Simbol Activity Diagram

11. Sequence Diagram
Diagram Sequence menggambarkan kelakuan objek pada use case
dengan mendeskripsikan waktu hidup objek dengan message yang
dikirimkan dan diterima antar objek. Membuat diagram sequence juga
dibutuhkan untuk melihat scenario yang ada pada use case (Rosa dan M.
Shalahudin : 2014). Berikut komponen-komponen sequence diagram,

dapat dilihat pada gambar 2.5.

Nama Simbol Fungsi
Object [ ] Menggambarkan sebuah
| — class atau object.
Activation boxes Menggambarkan panjang
|:; waktu  yang  dibutuhkan
sebuah object dalam
mengerjakan tugasnya
Actors ~ Menggambarkan pengguna
pi yang berinteraksi dengan
sistemn
Lifeline Menggambarkan “garis

hidup” sebuah object

Message > Menggambarkan pesan atau
interaksi antar object

Message to Self eeemmananaaas . Menggambarkan pesan
balikan atau reaksi dari object
sebelumnya

Gambar 2. 5 Simbol Squence Diagram
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B. Penelitian yang Relevan
Ada beberapa hasil penelitian terdahulu yang relevan atau
berhubungan dengan penelitian yang dilakukan oleh peneliti, diantaranya :

1. Penelitian yang dilakukan oleh Heri Sopian mahasiswa Teknik
Informatika, Fakultas Teknologi Informasi Universitas Bale Bandung
dengan judul “Membangun Aplikasi Agenda Harian Guru Berbasis
Android (Studi kasus di SMP Bhakti Mulya Banjaran)”.

Dengan permasalasahan sistem pengisian dan pelaporan agenda harian
guru yang digunakan selama ini masih menggunakan aplikasi manual,
yakni menggunakan tulisan tangan yang di isi dalam buku agenda
guru yang dinilai kurang efekif dan efisienn. Sehingga, memunculkan
gagasan untuk membuat suatu aplikasi berbasis android yang dapat
untuk menginput agenda harian serta menyediakan aplikasi untuk
mengelola agenda harian yang telah diinput. Metodologi yang
digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah metode Watelfall.
Bahasa pemrograman yang digunakan adalah XML, Java dan PHP.
Untuk penyimpanan data, database menggunakan MySQL, serta Tools
yang digunakan adalah Android Studio, Notepad++, Mozilla Firefox
dan XAMPP.

Hasil penelitian menunjukan Perancangan aplikasi agenda harian guru
di SMP Bhakti Mulya Banjaran telah terintegrasi secara optimal dan
tersimpan kedalam database dengan baik, sehingga data teratur
dengan baik dan mengurangi resiko kehilangan data, dapat membantu
dalam proses pengolahan data sesuai dengan kebutuhan, dan dapat
memantau data secara real time.

2. Penelitian yang dilakukan oleh Lugman Nur Hakim mahasiswa
Matematika, Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam
Universitas Negeri Semarang dengan judul “Pembuatan Aplikasi
Catatan Harian Berbasis WEB untuk Monitoring Siswa SMK Pelita
Nusantara 2 Semarang Menggunakan PHP dan MySQL Tahun 2016”.

12



Dalam penelitian ini aplikasi dikembangkan dengan menggunakan
metode prototype, dengan proses pengembangan perangkat lunak
mencakup kegiatan analisa kebutuhan desain, implementasi, dan
pengujian. Pengujian aplikasi dilakukan dengan simulasi terhadap
kelas Elektonika SMK Pelita Nusantara 2 Semarang untuk mengakses
aplikasi catatan harian monitoring siswa.

Hasil penelitian menunjukan aplikasi dapat terimplementasi dengan

baik untuk dijadikan aplikasi pendukung dalam pemantauan

pelanggaran yang dilakukan siswa, sehingga dapat mempermudah
pengontrolan dan monitoring perilaku siswa.

Aplikasi yang dibuat akan dikembangkan di Sekolah Luar Biasa,
dimana dalam data mata pelajaran dan data kelas akan ditambahkan jenis
ketunaan, dalam penjelasan materi atau proses pembelajaran yang dicatat
tidak dituliskan secara garis besar dalam satu kelas, akan tetapi

dikelompokan sesuai dengan potensi peserta didik (per-jenis kelainan).
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C. Kerangka Berfikir

Adapun kerangka berfikir dalam penelitian ini dapat dilihat pada
gambar 2.6.

PERMASALAHAN

Selama ini sistem penulisan Catatan
Pelaksanaan Pembelajaran di sekolah
dengan cara manual

\ 4

Perancangan dan Pembangunan Aplikasi

SOLUSI Catatan Pembelajaran Harian berbasis web

\ 4

e  Memudahkan guru untuk menulis dan merekap catatan
pelaksana pembelajaran harian dengan berbasis web

HARAPA e  Untuk membantu guru mengoptimalkan teknologi yang

ada dalam administrasi kelas

\ 4

HASIL Dihasilkan Aplikasi Catatan Pembelajaran
Harian (CPPH) berbasis web untuk guru

\ 4

Aplikasi Catatan Pembelajaran Harian (CPPH)
berbasis web untuk guru layak digunakan
sebagai laporan pelaksanaan pembelajaran

Gambar 2. 6 Kerangka Berfikir
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BAB Il
METODOLOGI PENELITIAN

A. Desain Penelitian

Rancangan Bangun Aplikasi Catatan Pelaksanaan Pembelajaran
Harian (CPPH) untuk Guru Berbasis WEB mengggunakan metode
penelitian dan pengembangan atau dalam bahasa Inggris Research and
Development (R&D). Menurut Sugiyono (2011 : 297) metode penelitian
yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan menguji
keefektifan produk tersebut.

Prosedur penelitian dan pengembangan menggunakan ADDIE
yang dikembangkan oleh Robert Maribe Branch. Tahap-tahap proses
dalam model ADDIE memiliki kaitan satu sama lain, oleh karenanya
penggunaan model ini perlu dilakukan secara bertahap dan menyeluruh
untuk menjamin terciptanya suatu produk yang efektif.

Sedangkan menurut Branch (2009: 2), metode penelitian R&D
memiliki 5 langkah, dikenal dengan pendekatan ADDIE yaitu singkatan
dari Alaysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation.
Berikut adalah gambar tahapan langkah penelitian R&D dengan metode
pendekatan ADDIE dapat dilihat pada gambar 3.1.

Gambar 3. 1 Langkah - Langkah Penelitian R&D Dengan
Pendekatan ADDIE Menurut Brach (2009:2)

Berdasarkan langkah-langkah tersebut, dapat dijelaskan lebih rinci

untuk mempermudah dalam memahaminya, yaitu sebagai berikut :
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1. Analysis (Analis)

a. Analisis kinerja (performance analysis)
Peneliti mengamati kinerja yang terjalin antara pendidik, peserta
didik dan kepala sekolah, menetapkan kinerja yang ingin dicapai
dan mengidetifikasi permasalahan yang ada yaitu berkaitan
dengan sistem administrasi catatan pelaksanaan pembelajaran
harian.

b. Analisis kebutuhana (need analysis).
Proses mencari kebutuhan user terkait rancangan desain pada

tahap berikutnya. Sesuai dengan batasan masalah,

2. Design (Desain)

Proses perancangan produk Aplikasi CPPH sesuai dengan
kebutuhan, perlu adanya rancangan yang digunakan untuk
menggambarkan pembuatan media. Perancangan tersebut dibentuk
dalam pemodelan secara visual yaitu Use Case Diagram, Activity
Diagram, Sequence Diagram dan Prototype. Dengan memperhatikan
aspek keindahan serta kegunaan aplikasi yang sesuai dengan

kebutuhan guru.

3. Development (Pengembangan)

Terdapat tiga tahap pengebangan. Pertama merupakan tahap
realisasi produk, pada tahap ini pembuatan aplikasi dilakukan sesuai
dengan rancangan. Produk yang dibuat berupa Aplikasi Catatan
Pelaksanaan Pembelajaran Hariang (CPPH) berbasi WEB untuk guru
di SLB Kadugede. Tahap kedua yang dilakukan setelah
pengembangan produk selesai adalah melakukan pengujian kelayakan
produk oleh ahli, yaitu ahli bidang IT dalam pengembangan perangkat
lunak berbasis WEB. Selanjutnya, tahap ketiga peneliti melakukan
perbaikan aplikasi sesuai dengan saran dan masukan dari para ahli di
bidang IT dalam pengembangan perangkat lunak berbasis WEB,
sehingga terdapat perbandingan media awal dengan media setelah

direvisi.
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4. Implementation (Implementasi)

Implementasi dilakukan secara terbatas pada sekolah yang ditunuk
sebagai tembat penelitian. Guru menggunakan Aplikasi CPPH yang
sudah dikembangkan. Pada tahap ini peneliti bertugas sebagai
observer untuk mengetahui penilaian guru sebagai pengguna aplikasi,
dengan melakukan penyebaran angket respon yang berisi butir-butir
pertanyaan tetang Aplikasi CPPH. Setelah melakukan penyebaran
angket, peneliti melakukan analisis data berdasarkan hasil angket
respon. Analisis ini dilakukan untuk mengetahui nilai kepraktiksan
dan keefektifan Aplikasi CPPH vyaitu dengan cara analisis usability

sehingga menghasilkan presentase kelayakan dari pengguna.

5. Evaluation (Evaluasi)
Pada tahap ini, peneliti melakukan revisi terakhir terhadap Aplikasi
CPPH yang dikembangkan berdasarkan masukan yang didapat dari
angket respon. Hal ini bertujuan agar Aplikasi CPPH yang
dikembangkan benar-benar sesuai dan dapat digunakan oleh sekolah.

B. Populasi dan Sampel

Populasi adalah seluruh data yang menjadi perhatian kita dalam
suatu ruang lingkup dan waktu yang kita tentukan. Populasi menurut Joko
Subagyo adalah obyek penelitian sebagai sasaran untuk mendapatkan dan
mengumpulkan data. Adapun populasi dari peneitian yang dilakukan ini
adalah guru dan kepala sekolah di SLB Kadugede.

Sampel adalah sebagian atau wakil populasi yang diteliti. Sampel
dalam penelitian ini adalah Kepala sekolah, 2 orang guru. Sampel pada
penelitian ini akan berperan sebagai user yang berbeda dalam mengelola
aplikasi, sehingga cukup untuk di jadikan sebagai sampel populasi pada

penelitian ini.
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C. Teknik Pengumpulan Data
Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini adal menggunakan

teknik teknik wawancara, teknik observasi dan teknik kuisioner:

1. Wawancara

Wawancara yang dilakukan melalui percakapan dan tanya jawab
dengan responden bertujuan untuk memperoleh informasi yang
dibutuhkan oleh Peneliti. Dalam penelitian ini peneliti melakukan
wawancara dengan Guru di SLB Kadugede terutama dengan yang
sudah berpengalaman mengajar Anak Kebutuhan Khusus(ABK) untuk
memperoleh data yang menggali informasi lebih dalam mengenai
potensi dan masalah yang ada di sekolah, sehingga akan dituangkan
kebutuhannya kepada aplikasi yang dibuat.

2. Observasi
Observasi merupakan suatu proses pengamatan dan pencatatan
secara sistematis, logis, objektif, dan rasional mengenai berbagai
fenomena untuk mencapai tujuan tertentu. Observasi dilakukan secara
non-sistematis dan tidak menggunakan instrument pengamatan,
observasi dilakukan dengan melihat langsung data catatan
pelaksanakan pembelajaran harian guru guna menganalisis sistem

yang digunakan oleh Guru.

3. Angket (kuesioner)

Angket atau kuesioner merupakan alat untuk mengumpulkan dan
mencatatat data atau informasi yang dilakukan dengan cara memberi
seperangkat pertanyaan kepada responden yaitu Guru dan Kepala
Sekolah. Teknik kuisioner dilakukan dengan menggunakan aspek
usability dan aspek functionality dari produk yang telah
dikembangkan. Pengujian aspek functionality adalah responden di
bidang IT yang ahli dalam pengembangan perangkat lunak khususnya
berbasis WEB atau yang sehari-harinya bekerja sebagai WEB
developer. Penguji aspek usability dilakukan oleh pengguna seperti

guru dan kepala sekolah di SLB Kadugede.
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D.

Instrumen Penelitian

Instrumen penelitian digunakan untuk menguji kelayakan perangkat
lunak, adapun instrumen penelitian yang digunakan pada penelitian ini
adalah instrumen Functionality oleh para ahli IT dan instrument Usability

oleh pengguna aplikasi.

1. Instrumen Functionality
Instrumen functionality akan dilakukan validasi oleh para ahli IT
berupa checklist yang berisi fungsi-fungsi utama perangkat lunak
yang sesuai dengan analisis kebutuhan, intrumen functionality dapat
dilihat pada tabel 3.1.
Tabel 3. 1 Instrumen functionality

HASIL
NO FUNGSI PERNYATAAN BERHASIL | GAGAL
ADMIN
1. Login Melakukan login sebagai admin
2. Logout Melakukan logout
Melihat dashboard (menu utama)
dapat menampilkan informasi
3. Menu terkini, agenda hari ini, semua
Utama . ;
agenda, jumlah guru dan file
perangkat
Menampilkan data mata pelajaran
4 Mata Menambah mata pelajaran
' Pelajaran Mengubah mata pelajaran
Menghapus mata pelajaran
Menampilkan data tahun ajaran
5 Tahun Menambah tahun ajaran
' Ajaran Mengubah tahun ajaran
Menghapus tahun ajaran
Menampilkan data kelas/ketunaan
6 Kelas/ Menambah kelas/ketunaan
' Ketunaan Mengubah kelas/ketunaan
Menghapus kelas/ketunaan
Menampilkan data guru
7 Data Menambah data guru
' Guru Mengubah data guru
Menghapus data guru
Materi Menampilkan daftar materi k-13
8. K-13 Memanggil link daftar materi k-13
yang dipilih
History !\/I_enampilkan history agenda hari
% Agenda i
Menampilkan history semua agenda
Menampilkan daftar bank data
agenda
10 Bank Data Melihat daftar agenda per-mata
' Agenda pelajaran
Mencetak daftar agenda per-mata
pelajaran
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Melihat daftar file perangkat per-
mata pelajaran

Mengunduh daftar file perangkat
per-mata pelajaran

Melihat daftar kegiatan lain

Mencetak daftar kegiatan lain

11.

Manage
User

Menampilkan data user guru,
kepsek, dan admin

Menambah data user admin

Menambah data user kepsek

Mengubah data user guru

Mengubah data user admin

Menghapus data user admin

Menghapus data user kepala
sekolah

GURU

12.

Login

Melakukan login sebagai guru

13.

Logout

Melakukan logout

14.

My Profile

Menampilkan data pengguna

Mengubah username dan password

15.

Menu
Utama

Melihat dashboard (menu utama)
dapat menampilkan cover
aplikasi/tahun ajaran yang aktif dan
nama guru

16.

Materi
K-13

Menampilkan daftar materi k-13

Memanggil link daftar materi k-13
yang dipilih

17.

Mata
Pelajaran

Menampilkan data mata pelajaran

Menambah mata pelajaran

Mengubah mata pelajaran

Menghapus mata pelajaran

18.

Agenda
Pengajaran

Menampilkan daftar agenda guru

Menampilkan agenda per-mata
pelajaran melalui view agenda

Menambah agenda per-mata
pelajaran

Mengubah agenda per-mata
pelajaran

Menghapus agenda per-mata
pelajaran

Mencetak agenda per-mata
pelajaran

19.

File
Pengajaran

Menampilkan daftar file manager

Upload file perangkat

Mengunduh file perangkat

Menghapus file perangkat

20.

Kegiatan
Lainnya

Menampilkan daftar kegiatan lain

Menambah daftar kegiatan lain

Mengubah daftar kegiatan lain

Menghapus daftar kegiatan lain

Mencetak daftar kegiatan lain

21.

Laporan
Harian

Menampilkan daftar agenda
teaching dan non teaching

Mencetak daftar agenda
keseluruhan dengan memilih
tanggal sesuai yang dipilih

KEPALA SEKOLAH

22.

Login

Melakukan login sebagai kepala
sekolah

23.

Logout

Melakukan logout
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2.

Menampilkan data pengguna

24. My Profile Mengubah username dan password

Melihat dashboard (menu utama)
Menu dapat menampilkan informasi
25. terkini, agenda hari ini, semua
Utama - A
agenda, jumlah guru dan file
perangkat

Menampilkan history agenda hari

History ini

26.

Agenda Menampilkan history semua agenda

Materi Menampilkan daftar materi k-13

27. Memanggil link daftar materi k-13
K-13 I8
yang dipilih

Menampilkan daftar bank data
agenda

Melihat daftar agenda per-mata
pelajaran

Mencetak daftar agenda per-mata
Bank Data pelajaran

28. Agenda Melihat daftar file perangkat per-

mata pelajaran

Mengunduh daftar file perangkat
per-mata pelajaran

Melihat daftar kegiatan lain

Mencetak daftar kegiatan lain

Menampilkan daftar laporan harian

29 Laporan Melihat Detail laporan harian

Harian Menampilkan daftar laporan harian
per-guru

JUMLAH

Instrumen Usability

Instrumen usability menggunakan kuisioner Computer Usability
Satisfaction  Questionnaires:  Psychometric  Evaluation and
Instructions for Use yang dikembangkan oleh IBM untuk standar
pengukuran usability perangkat lunak (Lewis, 1993). Terdapat Kisi-
kisi instrument Usability dapat dilihat pada tabel 3.2. dan aspek
Instrumen Usability pada tabel 3.3.

Tabel 3. 2 Kisi - kisi Instrumen Usability

NO PERNYATAAN NO. BUTIR
1 Operability (Pengoperasian) 1,2,3,4,5,6
2 Usefulness (Kegunaan) 7,8,9,10,11,12
3 Understandability (Pemahaman) 13,14,15
4 | Attractiviness (Daya Tarik) 16,17,18,19
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Tabel 3. 3 Aspek Instrumen Usability

NO PERTANYAAN ‘ SKALA
Operability Pengoperasian
1 Saya puas dengan kemudahan pemakaian aplikasi ini. 1 2
2 Penggunaan aplikasi ini sangat simpel/ sederhana. 1| 2
Saya dapat menyelesaikan pekerjaan saya dengan
3 A 112 |3]|4]5
cepat menggunakan aplikasi ini.
Saya dapat menyelesaikan pekerjaan saya secara
4 e ML 112 |3 |4]5
efisien menggunakan aplikasi ini.
5 Saya akan merekomendasikan sistem ini kepada rekan 1 2
6 Saya merasa nyaman menggunakan aplikasi ini. 1 2
Usefulness (Kegunaan)
7 Aplikasi  ini  mudah untuk dipelajari cara 1 2 3| a 5
penggunaannya
8 Saya ygl_(lr) akan lebih produktif ketika menggunakan 1 5 3| 4 5
aplikasi ini.
9 Sistem ini membuat hal-hal yang ingin saya capai lebih 1 2 3 4 5
mudah untuk dilakukan
Pesan kesalahan yang diberikan aplikasi ini
10 - . - 112 |3]|4]5
menjelaskan dengan jelas cara mengatasinya.
Kapanpun saya membuat kesalahan, saya bisa
11 L 1 2 3 4 5
memperbaikinya dengan cepat dan mudah.
12 Informasi yang disediakan aplikasi ini cukup jelas 1 2 3| 4 5
13 Sangat mudah mencari informasi yang dibutuhkan di 1 2 3| 4 5

aplikasi ini

Understandability (Pemahaman)

14

Informasi yang disediakan aplikasi sangat mudah
dipahami.

15

Informasi  yang disediakan efektif membantu
menyelesaikan tugas yang saya lakukan.

16

Tata letak informasi yang ditampilkan di layar aplikasi
sangat jelas.

Attractiviness (Daya Tarik)

17

Tampilan/ antarmuka aplikasi menyenangkan.

18

Saya suka menggunakan tampilan aplikasi seperti ini.

19

Aplikasi ini  memiliki fungsi dan kemampuan
(kapabilitas) sesuai harapan saya.

20

Secara keseluruhan, saya puas dengan aplikasi ini.

N N
NN NN
w| w |w|w
Al A DD
gl o oo

E. Teknis Analisis Data

Bogdan (Sugiyono, 2017: 334) menjelaskan

bahwa analisis data

adalah proses mencari dan menyusun secara sistematis dari hasil

wawancara, catatan lapangan, dan dokumentasi sehingga dapat mudah

dipahami oleh diri sendiri maupun orang lain.
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Berikut ini adalah teknik analisis data yang digunakan pada
penelitian :
1. Analisis Data Aspek Functionality
Pengujian aspek functionality menggunakan skala Guttman sebagai
skala pengukuran dalam instrumen penelitian. Jawaban setiap item
instrumen yaitu “Berhasil” atau “Gagal” yang merupakan jawaban
tegas jika menggunakan skala Guttman (Sugiyono, 2009). Perhitungan
untuk aspek functionality menggunakan standar perhitungan dari
ISO/IEC 9126 untuk menganalisis data hasil pengujian functionality

menggunakan rumus yang terdapat pada gambar 3.2 sebagai berikut:

Keterangan:

X=1 —— A = Jumlah fungsi yang tidak berfungsi secara baik

B = Jumlah fungsi yang dievaluasi

Gambar 3. 2 Rumus Functionality

Dalam penelitian ini, variabel A merupakan jumlah butir instrumen
yang diberi jawaban “gagal” atau bernilai 0 oleh responden.
Sedangkan variabel B merupakan jumlah butir instrumen yang diberi
jawaban “berhasil” atau bernilai 1 oleh responden.

Untuk menentukan baik tidaknya fungsionalitas dari perangkat
lunak menggunakan interpretasi pengukuran dari ISO/IEC 9126 yaitu
0 <= X <= 1. Sebuah perangkat lunak dikatakan baik dalam aspek
functionality jika X mendekati 1.

2. Analisis Data Aspek Usability

Instrumen pengujian aspek usability dengan kuesioner Computer
System Usability Questionnaires(CSUQ) yang dikembangkan oleh
IBM ini menggunakan skala Likert sebagai skala pengukuran.
Menurut  Sugiyono (2009), jawaban setiap instrumen yang
menggunakan skala Likert mempunyai gradasi dari yang sangat positif
sampai sangat negatif. Skala Likert yang digunakan pada instrumen

CSUQ menggunakan skala 5.
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Menurut Sugiyono (2009), jawaban pada skala Likert dapat diberi
skor untuk keperluan analisis kuantitatif, sebagai berikut:
a. Sangat setuju (SS) =5
b. Setuju (S)=4
c. Ragu-ragu (RR) =3
d. Tidak setuju (TS) =2
e. Sangat tidak setuju (STS) =1
Untuk menganalisis data hasil pengujian Usability dengan
menghitung jumlah rata-rata jawaban berdasarkan skor yang telah
ditetapkan dapat dihitung sebagai berikut:
Jumlah skor dari responden yang menjawab SS = Total SSx5=A
Jumlah skor dari responden yang menjawab S =Total Sx4=B
Jumlah skor dari responden yang menjawab RR = Total RRx3=C
Jumlah skor dari responden yang menjawab TS =Total TSx2=D
Jumlah skor dari responden yang menjawab STS = Total STSx1=E
Jumlah Skor Total =A+B+C+D+E
Hasil dari jawaban responden kemudian dapat dihitung nilai
tertinggi dan terendah sebagai berikut:
Skor Maksimal = Jumlah Responden x Jumlah Item Pertanyaan x 5
Setelah nilai tertinggi ditemukan kemudian acuan untuk

Jumlah Skor Total

0,
Skor Maksimal x 100%.

menentukan presentase dengan rumus berikut :

Kemudian dapat dihasilkannya dibandingkan dengan tingkatan

presentase (Guritno et al., 2011) dapat dilihat pada gambar 3.3.

0% 20% 40% 60% 80% 100%

70%

Gambar 3. 3 Tingkatan Presentase
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Keterangan Gambar 3.3

0% - 20% = Sangat Rendah / Sangat Tidak Layak
21%-40% = Rendah / Kurang Layak

41% -60% = Cukup / Cukup Layak

61% -80%  =Tinggi/ Layak

81% - 100% = Sangat Tinggi / Sangat Layak

F. Jadwal Penelitian

Penelitian ini dilaksanakan pada bulan Maret sampai dengan Juni

2021. Untuk lebih jelasnya jadwal penelitian, penulis sajikan dalam tabel
3.4. berikut:

Tabel 3. 4 Tabel Jadwal Penelitian

Nama Maret April Mei Juni Juli Agustus

Kegiatan 2| 3 1| 2| 3| 4| 1| 2| 3| 4| 1| 2| 3| 4| 1| 2| 3

4

Observasi
awal

Penyusun-
an Proposal

Sidang
Proposal

Revisi
Proposal

Analysis

Design

Develop-
ment

Implemen-
tation

Evaluation

10

Penyusunan
Laporan

11

Dokumen-
tasi
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BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Penelitian
Penelitian menggunakan model penelitian ADDIE yang menurut

Branch (2009: 2), metode penelitian R&D memiliki 5 langkah, dikenal
dengan pendekatan ADDIE vyaitu singkatan dari Alaysis, Design,
Development, Implementation, dan Evaluation. Berikut adalah tahapan
langkah penelitian R&D dengan metode pendekatan ADDIE yang peneliti
lakukan :

1. Analysis (Analisis)

Analisis Kinerja (performance analysis) diketahui bahwa selama
ini guru di SLB Kadugede masih menulis hasil pembelajaran setiap
harinya secara manual, sehingga setiap guru harus membawa buku
catatan pelaksanaan pembelajaran saat memasuki masing-masing
kelas atau pada saat catatan tersebut dibutuhkan. Selain itu buku
catatan pelaksanaan pembelajaran harus diganti dan diarsipkan setiap
pergantian semester/tahun pelajaran.

Analisis kebutuhan (need analysis) yaitu peneliti mengembangkan
buku catatan pelaksanaan pembelajaran harian menjadi Aplikasi
Catatan Pelaksanaan Pembelajaran Harian (CPPH) berbasis WEB
yang dirasa dapat memudahkan guru dalam mengelola administrasi
untuk memanfaatkan teknologi informasi dalam dunia pendidikan.
Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan, dapat
disimpulkan kebutuhan fungsional dan non fungsional sebagait
berikut:

a. Kebutuhan Fungsional
1) Aplikasi memiliki tiga jenis user
a) Admin
b) Guru
c) Kepala Sekolah
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2) User memiliki fungsi antara lain:
a) Admin

b)

(1) Mengelola data mata pelajaran

(2) Mengelola data tahun ajaran

(3) Mengelola data kelas/ketunaan

(4) Mengelola data guru

(5) Melihat materi kulirukulum 2013

(6) Melihat history agenda hari ini atau semua agenda

(7) Melihat bank data agenda yang didalamnya memiliki
daftar agenda per-mata pelajaran, daftar file
perangkat per-mata pelajaran, dan daftar agenda lain.

(8) Mencetak daftar agenda per-mata pelajaran

(9) Mengunduh file perangkat

(10) Mencetak daftar agenda lain

(11) Mengelola data user admin, guru dan kepala sekolah

Guru

(1) Mengubah username dan password di my profil

(2) Melihat daftar materi kurikulum 2013

(3) Memilih mata pelajaran

(4) Mengelola agenda pengajaran

(5) Mencetak agenda pengajaran

(6) Mengelola data file pengajaran

(7) Mengelola data laporan lain

(8) Mencetak data laporan lain

(9) Mencetak laporan keseluruhan sesuai dengan tanggal
yang diinginkan

Kepala Sekolah

(1) Mengubah username dan password di my profil

(2) Melihat history agenda hari ini atau semua agenda

(3) Melihat daftar materi kurikulum 2013
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(4) Melihat bank data agenda yang didalamnya memiliki
daftar agenda per-mata pelajaran, daftar file
perangkat per-mata pelajaran, dan daftar agenda lain.

(5) Mencetak daftar agenda per-mata pelajaran

(6) Mengunduh file perangkat

(7) Mencetak daftar agenda lain

(8) Melihat daftar laporan harian per-guru

b. Kebutuhan Non Fungsional
1) Aplikasi dapat dijalankan pada halaman browser dari berbagai
perangkat.
2) Aplikasi Start UML untuk membuat perancangan usecase
diagram, activity diagram, dan sequence diagram.
3) Aplikasi  Wondershare EdrawMax untuk  membuat
perancangan Prototype.
4) PhpMyAdmin untuk membuat database.
2. Design (Desain)
Pada tahap ini perancangan proses yang terjadi dalam system
dimodelkan menggunakan UML. Berikut adalah gambaran design
Aplikasi Catatan Pelaksanaan Pembelajaran Harian (CPPH) berbasis
WEB.
a. Use Case Diagram
Gambaran use case diagram yang dihasilkan dapat dilihat pada

gambar 4.1.

’/ ™

™
i

. l ’
™ s
S~

e

Gambar 4. 1 Use Case Diagram
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b. Activity Diagram
Disini hanya dua activity diagram yang ditampilkan yaitu
activity diagram Login pada gambar 4.2 dan activity diagram
Mengelola Mata Pelajaran pada gambar 4.3. Hal ini dikarenakan
jika semua activity diagram ditamppilkan akan terlalu banyak,
sedangkan untuk activity diagram lainnya terdapat di lampiran.
1) Login

USER (ADMIN/GURU/KEPSEK) SISTEM

Membuka Aplikasi CPPH Tampil Form Login

Masukan Username dan Password

Memilih Jenis User
Memilih Tombol Login

Menampilkan Menu Utama

Gambar 4. 2 Activity Diagram Login

2) Mengelola data mata pelajaran

ADMIN SISTEM
Memilih Menu Menampilkan sub
Data Master data master
Memilih menu
mata pelaj
menampilkan form
tambah pelajaran
Mengisi nama \ =
mata pel ¥
L data mata
pelajaran
Memilih tombol simpan
H[apus mata
| pelajaran yang
dipilih
Mengelola data guru
\L Simpan data
\ mata
pelajaran
Memilih
tombol

hapus

Gambar 4. 3 Activity Diagram Mengelola Mata Pelajaran
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c. Sequence Diagram
Disini hanya dua sequence diagram yang ditampilkan yaitu
sequence diagram Login pada gambar 4.4 dan sequence diagram
Mengelola Mata Pelajaran pada gambar 4.5. Hal ini dikarenakan
jika semua sequence diagram ditampilkan akan terlalu banyak,
sedangkan untuk sequence diagram lainnya terdapat di lampiran.
1) Login

SDLOGIN J
Halaman Login Cek User | Data User ‘ Menu Utama
: ADMINIGURUIKEPSEK :
1 : Akses Halaman H
2 : Input Usemame dan Password —u
3: Memilih Jenis User i
4 Menekan tombol login :
5 : Kirim data
8 : Validasi data__
12 : Usemame, : pa: d salah
Tt TEPOTMTSTIINE ISR SRRl [} IETRREEEREAR et - IORERRRERER AR
11: pesan, Gagal Login / Tidak Valid ; 13 - Menampilkan menu_

Gambar 4. 4 Sequence Diagram Login

2) Mengelola Data Mata Pelajaran

interaction SD KELOLA MAPEL J

% | tabel mata pelajaran |

: ADMIN

form mata pelajaran controller

| th_mastermapel

1: open mata pelajaran _ !

2 cek data

|_ 3 get Mata Pelajaran

L

4" tampil data mata pelajaran

|_ 6 - cek data yang di input
|—’|:] 7 simpan data

8 - tampil data mata pelajaran baru L

5 : input datd mata pelajaran

9 - pilih mata pelajaran

10 : cek data yang dipilin 11 get meta pejaren

|_I
] U 7
13 : mengedit | mata pelajaran J

17 ampil fofm edit .
\_ 15 - cek data yang di edit
16 simpan data___ |

17 - tampil data mata pelajaran yang di edit

18 : hapus mata pelajaran

19 - menghapus Hata

L 20: setdata
71" menampilkan data 3% data mata peisjaran :

mat pelaaran

Gambar 4. 5 Sequence Diagram Mengelola Data Mata
Pelajaran
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d. Database
Disini hanya dua database yang ditampilkan yaitu database
user pada gambar 4.1 dan database tahun ajaran pada gambar 4.2.
Hal ini dikarenakan jika semua database ditampilkan akan terlalu

banyak, sedangkan untuk database lainnya terdapat di lampiran.

1) Tabel User (tb_user)

Fungsi : untuk menyimpan data user admin

Tabel 4. 1 Struktur database tabel user

No Nama Field Tipe Data | Keterangan
1 |id admin Integer Primary Key
2 | Nama Varchar
3 | Username Varchar
4 | Password Varchar
5 | foto Varchar

2) Tabel Tahun Ajaran (tb_ajaran)

Fungsi : untuk menyimpan data tahun ajaran

Tabel 4. 2 Struktur database tabel tahun ajaran

No Nama Field Tipe Data | Keterangan
1 |id tajaran Integer Primary Key
2 | tahun_ajaran Varchar
3 | status Varchar

e. Prototype Aplikasi
Disini hayang tiga prototype yang ditampilkan yaitu
prototype login pada gambar 4.6, prototype menu utama admin
atau kepala sekolah pada gambar 4.7 dan prototype halaman
utama guru pada gambar 4.8. Hal ini dikarenakan jika semua
prototype ditampilkan akan terlalu banyak, sedangkan prototype

lainnya terdapat di lampiran.
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1) Login

Window o
//’ S =y
/ \
LOGO SEKOLAH |
\ /
N _ ’//
Username
Password
Jent User |
‘ LOGIN |
Gambar 4. 6 Prototype Login
2) Dashboard (Halaman Utama) Admin / Kepala Sekolah
Windan =
Ceoo | [ e &
|\ PROFIL ) o -
" Informasi Terkini -
AN ADIAN Jumish feendaHarin | Jumian SemuaAgsnda
| Desnboar
| Data Master
11212 Polajaran
Tanun Aiaran
Kz fkeun s Jurlah Gun Jumlan File Perangkat
[ Dalz Gunu
aten K-13

Historyagenaa
Bank DaiaAgends
Manage User

Logaut

Gambar 4. 7 Prototype Halaman Utama Admin/Kepala

Sekolah
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3) Dashboard (Halaman Utama) Guru

wingow =lo
TN e
i/ FOTO ( i /
| PROFL )
- CATATAN PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN [CPPH)
A TAHUN AJARAN [PANGGIL TAHUN AJARAN YANG AKTIF]
Dasnoary —

[ Data Master

Nama - [Panggil user guru yang login]

K NIP/NUPTK : [Panggil nuptic user quru yana lngin]

Dtz Guru
Matarl K13 SLB KADUGEDE

HistoryAgenda JI. Tentara Pelajar Km.400, Des.Babatan Kec Kadugede, Kab.Kuningan
Email - sbkadugedeykwmig@gmail com

Manage User

Logout

Gambar 4. 8 Prototype Halaman Utama Guru

3. Development (Pengembangan)
a. Aplikasi yang dibuat sesuai rancangan (User Interface)

Disini hanya tiga user interface yang ditampilkan yaitu user
interface login pada gambar 4.9, user interface halaman utama
admin atau kepala sekolah pada gambar 4.10 dan user interface
halaman utama guru pada gambar 4.11. Hal ini dikarenakan jika
semua user interface ditampilkan akan terlalu banyak, sedangkan

user interface lainnya terdapat di lampiran.

1) Login

= . . a . . » ]

APLIKASI CPPH
Catatan Pelsksansan P
SLB KADUGEDE

. For .0NAN

Gambar 4. 9 User Interface Login
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2) Halaman Utama Admin/Kepsek

%505 nCHEAN o  GRAm) YW

Gambar 4. 10 User Interface Halaman Utama Admin/Kepsek

3) Halaman Utama Guru

CATATAN PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (CPPH)
TAHUN AJARAN 20212022

e

——
NERTC | 336538013

SLB KADUGEDE

A P02 ~BAR brom ~Z@ams S0 8

Gambar 4. 11 User Interface Halaman Utama Guru

b. Pengujian Kelayakan oleh para ahli bidang IT
Pengujian dilakukan kepada dua orang ahli dalam
pemograman WEB atau yang sehari-harinya bekerja sebagai WEB

developer. Hasil pengujian functionality terdapat pada Tabel 4.3.
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Tabel 4. 3 Hasil pengujian functionality

NO PER- NO PER-

TANYAAN BERHASIL | GAGAL TANYAAN BERHASIL | GAGAL
1 2 0 16 2 0
2 2 0 17 2 0
3 2 0 18 2 0
4 2 0 19 2 0
5 2 0 20 2 0
6 2 0 21 2 0
7 2 0 22 2 0
8 2 0 23 2 0
9 2 0 24 2 0
10 2 0 25 2 0
11 2 0 26 2 0
12 2 0 27 2 0
13 2 0 28 2 0
14 2 0 29 2 0
15 2 0 0

TOTAL 58 0

Perhitungan pengujian functionality menggunakan rumus dari
ISO/IEC 9126 sebagai berikut :

A = fungsi yang gagal x jumlah penguji= 0 X2=0

B = jumlah pertanyaan x jumlah penguji = 29 X 2 =58
SehinggaX=1-A/B=1-0/58=1-0=1

Berdasarkan hasil pengujian di atas dapat disimpulkan bahwa X =
1 sehingga Aplikasi Catatan Pelaksanaan Pembelajaran Harian
(CPPH) memenuhi aspek functionality (baik) menurut 1SO/IEC
9126.

Perbaikan Aplikasi sesuai dengan saran dari para ahli bidang IT

Setelah melakukan pengujian kelayakan ahli IT sehingga
terdapat saran dan masukan tentang aplikasi, dapat dilihat pada
tabel 4.4.
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Tabel 4. 4 Perbaikan aplikasi sesuai saran ahli IT

(N) PENJELASAN
1 Pilihan agama ditambah, seharusnya ada enam
Sebelum :
o
Sesudah : \
spLeasicPrv (R 0
]
o [o— B
Dalam setiap form inputan, tandai * untuk input yg sifatnya wajib. Juga
5 buat aturan jika belum diisi maka form tidak bisa disubmit (gunakan

script required pada tag input)

Sebelum:

¥ Form Agenda
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Sesudah:

Saat edit data, pilihan yang jenisnya dropdown/list option/checkbox
tidak berisi data sebelumnya alias harus memilih kembali. Seharusnya
sudah terpilih otomatis berdasarkan isian sebelumnya.

Sebelum:

Sesudah:

Belum ada fitur edit foto
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Sebelum:

[!]
A |
Sesudah:
(]
9 N
[C

Agenda tidak hanya menampilkan hari ini dan semua, tapi bisa juga pilih
agenda di tanggal tertentu

Sebelum:

Sesudah:
TR 0

¢
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Login sebagai guru, kemudian ada laporan harian. Apakah sengaja

menampilkan laporan semua guru? Tidak hanya guru ybs.

Sebelum:
PP = o
[ Laporan Kegiatan Harian
[e g o I
Sesudah:
o
7 Laporan Keglatan Harian
0 By - |

Sebaiknya username gunakan nomor identitas, ataupun jika bentuknya

kata, jangan gunkana spasi.

Sebelum:

Legin Aplikasi

devi nurmalasar;

Sesudah:

Login aplikasi

devinurmalasasi
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4. Implementation (Implementasi)

a. Melakukan observasi kepada kepala sekolah dan dua orang guru
sebagai pengguna aplikasi (penyebaran angket) dengan pengujian
aspek usability dengan hasil pengujian pada tabel 4.5, dan
perhitungan total skor pada tabel 4.6 sebagai berikut :

Tabel 4. 5 Hasil Pengujian Aspek Usability

wn
Py
)
w
wn
wn

Pertanyaan S

RPIRPINWRORININDINDINIRPIFLPINO|IFRIOIFL|IN|EF
NINFPIOINWINIFPIRPIFRPIEFRININEFPWINIWINIEFEIN

-
o
elflellellellellollellellelleollellellelleolleollellellellelellel ]

OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO;

OO0 |I0|0O|O0O|0|0O|O|0O0O|0|O|0O|0O|0O|0O|O|O|O

TOTAL

N
D
w
~

Tabel 4. 6 Perhitungan Total Skor

Jumlah x
Jumlah | Skor Skor
STS 0 1 0
TS 0 2 0
RR 0 3 0
S 26 4 104
SS 34 5 170
Total 274
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Skor Maksimal
= Jumlah Responden x Jumlah Item Pertanyaan x 5
=3x20x5=300

b. Melakukan perhitungan presentasi kelayakan

menentukan presentase dengan rumus berikut :

Jumlah Skor Total
Skor Maksimal

274
x 100% = — x 100% = 91,33 %
300

Presentase hasil pengujian usability adalah 91,33%. Hasil
pengujian ini kemudian dikonversikan kedalam skala kualitatif

sehingga didapat hasil “Sangat Tinggi/Sangat Layak™.

5. Evaluation (Evaluasi)
Revisi terakhir terhadap aplikasi masukan dari angket responden
pengguna (admin/guru/kepsek). Setelah melakukan pengisian
responden pengguna menggunakan aspek usability terdapat saran dan
masukan bahwa guru menginginkan terdapat halaman khusus untuk
materi kurikulum 2013, dapat dilihat pada gambar 4.12 dan gambar
4.13.

Gambar 4. 12 Tampilan tanpa Menu Materi K-13
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Gambar 4. 13 Tampilan Setelah ditambah Menu Materi K-13

B. Pembahasan
Aplikasi Catatan Pelaksanaan Pembelajaran (CPPH) berbasis WEB

memiliki  lima tahapan vyaitu Alaysis, Design, Development,
Implementation, dan Evaluation. Dibuat sebagai sarana yang baik bagi
pihak sekolah untuk mempermudah dalam proses penulisan laporan
catatan harian di SLB Kadugede. Harapan dari pengguna sistem ini adalah
mempermudah guru dalam melengkapi administrasi kelasnya. Selain itu
kepala sekolah diharapkan lebih mudah melihat hasil belajar yang
dilakukan oleh guru.

Perancangan Aplikasi Catatan Pelaksanaan Pembelajaran Harian
(CPPH) berbasis WEB dimulai dari tahap analisis yang dilakukan pada
tanggal 05 April 2021, analisis terbagi menjadi dua yaitu analisis kinerja
peneliti melakukan observasi untuk mengetahui permasalahan guru di
sekolah yang ternyata berkaitan dengan administrasi tentang laporan
pembelajaran harian dan analisis kebutuhan peneliti mewawancarai guru
untuk menentukan administrasi yang diperlukan oleh guru agar
meningkatkan kualitas guru, sehingga peneliti mengembangkan buku
catatan pelaksanaan pembelajaran harian yang sudah ada menjadi Aplikasi
Catatan Pelaksanaan Pembelajaran Harian (CPPH) berbasis WEB.
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Awal pembuatan aplikasi dilakukan pada tanggal 08 April 2021,
perancangan yang terjadi dimodelkan menggunakan Unified Modelling
Language (UML) diantaranya yaitu usecase diagram untuk merancang apa
saja yang dapat dilakukan oleh pengguna (user), Activity Diagram untuk
mengetahui aksi-aksi yang terdapat dalam sistem, sequence diagram
mengetahui apa saja yang akan ditampilkan oleh aplikasi pada saat user
menggunakan aplikasi. Selanjutnya Database yang dibuat menggunakan
phpMyAdmin, mendesain Prototype sebagai sketsa ide yang akan
dituangkan sehingga menghasilkan aplikasi yang sesuai dan tepat.

Tahap selanjutnya yaitu pengembangan aplikasi yang terdapat tiga
tahap yaitu tahap pertama realisasi produk membuat WEB aplikasi sesuai
dengan perancangan menggunakan javascript yang dibantu dengan
Cascading Style Sheets (CSS). Tahap kedua yaitu pengujian kelayakan
kepada para ahli yang dilakukan pada tanggal 18 Agustus 2021, para
validator yaitu satu dosen ahli IT dan satu guru (operator sekolah) yang
terbiasa menggunakan aplikasi berbasis WEB. Menggunakan instrument
dan aspek functionality menghasilkan saran, hasil perhitungan pengujian
yang dapat disimpulkan bahwa X = 1 sehingga Aplikasi Catatan
Pelaksanaan Pembelajaran Harian (CPPH) memenuhi aspek functionality
menurut ISO/IEC 9126. Tahap ketiga peneliti memperbaiki aplikasi sesuai
saran dari ahli IT diantaranya menambah agama, menandai form inputan
wajib, memperbaiki form edit data, menambah fitur edit foto, memilih
tanggal agenda, laporan harian sesuai guru yang login, dan merubah
username login tanpa spasi.

Tahap selanjutnya aplikasi diimplementasikan pada tanggal 23
Agustus 2021 kepada pengguna yaitu 3 orang dari pihak sekolah, dengan
memberikan angket (quesioner) sesuai dengan jenis user dalam aplikasi
yaitu kepala sekolah, admin, dan guru. Dengan menggunakan instrument
dan aspek usability sehingga mendapatkan saran bahwa guru
menginginkan menambah halaman untuk materi kurikulum 2013, dan

hasil pengujian usability adalah 91,33%. Hasil pengujian ini kemudian
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dikonversikan kedalam skala kualitatif sehingga didapat hasil “Sangat
Tinggi/Sangat Layak”.

Tahap evaluasi dari perancangan aplikasi CPPH ini adalah revisi akhir
terhadap aplikasi sesuai dengan masukan dari angket pengguna

(admin/guru/kepsek) yaitu menambahkan halaman kurikulum 2013.
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BAB V
PENUTUP

A. KESIMPULAN
Dari penelitian selama kurang lebih 6 bulan akhirnya dapat di ambil

beberapa kesimpulan sebagaimana berikut ini:

1. Buku Catatan Pelaksanaan Pembelajaran Harian yang sudah ada
dikembangkan menjadi Aplikasi CPPH berbasis web, dirancang
menggunakan metode Unified Modelling Language (UML) sehingga
terbentuk satu usecase diagram untuk merancang apa saja yang dapat
dilakukan oleh pengguna, tujuh belas activity diagram untuk mengetahui
aksi-aksi yang terdapat dalam sistem, tujuh belas sequence diagram
untuk mengetahui apa saja yang akan ditampilkan oleh aplikasi pada
user, pembuatan UML tersebut di dukung aplikasi Start UML.
Mendesain dua puluh tujuh Prototype sebagai sketsa ide yang akan
dituangkan sehingga menghasilkan aplikasi yang sesuai dan tepat dengan
di dukung aplikasi Wondershare EdrawMax.

2. Proses pengembangan Aplikasi CPPH melalui lima tahap yaitu :

a. Analysis, merupakan tahapan awal berupa analisis kinerja
(performance analysis) dan analisi kebutuhan (need analysis) terdiri
dari kebutuhan fungsional dan non fungsional.

b. Design, merupakan tahapan perancangan produk yang terdiri dari
use case diagram, activity diagram, sequence diagram, tabel
database, dan Prototype.

c. Development, merupakan tahap pengembangan produk dimulai dari
pembuatan aplikasi menggunakan bahasa pemograman Hypertext
Preprocessor (PHP) dan JavaScript yang dibantu dengan Cascading
Style Sheets (CSS) untuk desain interface, serta phpmyadmin
sebagai pengelola basis data dengan satu domain. Selanjutnya
pengujian kelayakan oleh para ahli IT dan memperbaiki aplikasi

sesuai dengan saran dari para ahli IT.
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d. Implementation, merupakan tahap uji coba pengguna dilapangan
kepada kepala sekolah dan dua orang guru, serta validasi pengguna
aplikasi.

e. Evaluasi, merupakan revisi akhir sesuai saran dari validasi
pengguna.

3. Aplikasi CPPH berbasis WEB mampu terselesaikan sesuai dengan
batasan masalah. Pada proses pengembangan sistem divalidasi oleh dua
orang para ahli IT menggunakan instrumen atau aspek functionality
dengan hasil dinyatakan X = 1 sehingga aplikasi baik (memenuhi aspek)
menurut ISO/IEC 9216 dan proses implementasi validasi oleh 3 orang
pengguna menggunakan instrmen usability dengan hasil 91,33% yang

dinyatakan “Sangat Tinggi/Sangat Layak”.

B. SARAN
Aplikasi CPPH berbasis WEB ini yang dibuat hanya untuk satu sekolah

saja yaitu SLB Kadugede, mungkin kedepannya dapat dikembangkan lagi
untuk membantu guru dalam administrasi kelas minimal satu kabupaten di
tingkat SLB.
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1. Login

ACTIVITY DIAGRAM

USER (ADMIN/GURU/KEPSEK)

SISTEM

®
v

[Membuka Aplikasi CPPH ]

lTampiI Form Login [«

[Masukan Username dan PasswordL

J
Memilih Jenis User

Memilih Tombel Login

Benar ? _E_Ei.

Ya

[Menampi Ikan Menu I.Ftamaj

2. Mengelola Data My Profil

GURU / KEPSEK

SISTEM

|

Klik Foto Profil yang ada di kanan
atas dan memilih my biodata

Melihat daftar biodata dan from I

Menampilkan daftar biodata dan
from ganti password

ganti password

[Mengganti username atau password]

TIDAK

menyimpan username dan
password yang di update




3. Mengelola Data Mata Pelajaran

ADMIN

SISTEM

Memilih Menu
Data Master

I Menampilkan sub
data t

Memilih menu

S—

mata pelajaran

Mengisi nama

mata pelajaran

Memilih tombol simpan

menampilkan form
tambah pelajaran

Menampilkan
data mata
pelajaran

Mengelola data guru
[ J

HEapus mata
pelajaran yang
dipilih

Memilih
tombol

hapus

4. Mengelola Data Tahun Ajaran

Simpan data
mata
pelajaran

ADMIN

SISTEM

Memilih Menu Data Master
Memilih menu Tahun Ajaran

Mengisi Tahun
Ajaran dan Status

Menampilkan Sub
Menu Data Master

Menampilkan Form
Tambahan Tahun Ajaran

Menampilkan Data
Tahun Ajaran

Memilih Tombol Simpan

Mengelola Data Tahun Ajaran

Menghapus Tahun
A]a’r‘ign y‘a’ng dipilih

Memilih Memilih
Tombol Tombol
Edit Hapus

Menyimpan
Data Tahun
Ajaran




5. Mengelola Data Kelas/Ketunaan

ADMIN

SISTEM

Memilih Menu
Data Master

Menampilkan sub
menu data master

Memilih menu
Kelas atau

Ketunaan

—> Ketunaan

Mengisi nama
kelas dan

ketunaan

Memilih tombol

Menampilkan form
tambah Kelas atau

Menampilkan
data kelas atau

ketunaan

Mengelola data
kelas atau

ketunaan I T

Hapus kelas
atau ketunaan

Memilih
tombol
hapus

6. Mengelola Data Guru

yang dipilih

Simpan kelas
atau
ketunaan

ADMIN

SISTEM

|

[Memilih menu Data Guru]

Menampilkan data guru

l Melihat data guru
l Mengelola data guru

-

Pilih Pilih Pilih |
tombol tombol tombol

tambah edit hapus I

Pilih tombol

Menghapus data guru
yang dipilih

1

Menyimpan data guru




7. Melihat Daftar Materi K-13

Admin/Guru/Kepsek SISTEM

!

[Memilih menu Materi K-13] Manamipilkan Sadtar

[Melihat Daftar Materi K-13 |

Memilih tombol link

Memanggil link web
Materi K-13 ipi

yang dipilih

[Melihat Web Materi K-13] _[Menampiika.n Web Materi K-13]

8. Melihat Bank Data Agenda

ADMIN/KEPSEK SISTEM

Memilih menu Bank
Data Agenda
[Melihat Bank Data Agenda |

Menampilkan Bank
Data Agenda

Menampilkan data
agenda mata pelajaran

Menampilkan
data file
perangkat

Memilih link
teks Agenda
atau Mata

Pelajaran

ili Menampilkan
Memilih !
link teks data agenda lain

File

| Perangkat
genda lain

Mencetak data

Mengunduh data




9. Melihat History Agenda

ADMIN/KEPSEK

SISTEM

|

[Memi}ih menu History Agenda}

Melihat History

Menampilkan data
History Agenda Hari ini

Agenda Hari ini r

[Memi}ih Tombol Semua Agenda}_

Melihat Semua Agenda

Menampilkan data
Semua Agenda

10. Mengelola Manage User

ADMIN

SISTEM

!

Menampilkan data User

[Memi}ih menu Manag User\]

Mengelola data user

N

Melihat Melihat Melihat
User User User Guru
Kepsek Admin

l Memilih tombol edit I

memilih tombol hapus

Menghapus d tah user

l Menyimpan data User

memilih tombol tambah

Memilih Tombol Simpan




11. Memilih Mata Pelajaran

GURU SISTEM

Memilih Menu
Mata Pelajaran

Melihat Data
Mata Pelajaran

Menghapus data mata
pelajaran yang dipilih

Memilih Memilih
Tombol Tombol
Tambah Memilih Hapus
Tombol
Edit

Menyimpan data
mata pelajaran

¥

12. Mengelola Agenda Mata Pelajaran

GURU SISTEM

l

[Memii:n menu Agenda P

W Menampilkan data mata pelajaran
J L yang dusah dipilih sebelumnya

Melihat data mata pelajaran
yang sudah dipilih

[Memilih tombol view agenda 5 Menampilkan agenda per mata peiajalarj

Melihat agenda per mata pela]aranL
J

Menghapus data yang dipilih

Memilih tombol edit

Memilih tombol hapus

Menyimpan data agenda
per-mata pelajaran

Mencetak data yang dipillih

Mamilih tombaol catak

ih tombol simpan




13. Mengelola File Pengajaran

GURU

SISTEM

i
Memilih menu File Pengajara_n\l

I Menampilkan mata pelajaran
‘-| yang sudah dipilih

Melihat mata pelajaran I
yang sudah dipilih J

L

Memilih tombol upload
file perangkat pada

mata pelajaran yang
dipilih J

[ Menampilkan daftar file pelajaran
7[ per mata pelajaran

Melihat daftar file pengajaran l
per-mata pelajaran J

Mengelola daftar file
pengajaran per-mata pelajaran

Pilih Pilih Pilih
tombol tombol tombol
upload download hapus

]

__:,[Menghapus fiel pelajaran yang dipilih]_
Mengunduh file pengajaran
yang dipilih

Menyimpan pada
daftar file pengajaran

)

' L




14. Melihat Data Laporan Harian

KEPALA SEKOLAH SISTEM

®
|

Memilih menu Menampilkan Data
Laporan Harian Laporan Harian

Melihat Data

Laporan Harian r

Menampilkan Data
Memilih link teks Laporan Harian
Lihat Detail secara detail disatu

hari tersebut

15. Mengelola Data Kegiatan Lainnya

GURL SISTEM
Pilih menu kegiatan lainnya f“ ilkan daftar kegi Iainnya]
[Melihat daftar kegiatan Iainnya‘l J

Mengelola kegiatan lainnya
Memilih tombol tambah

Memilih tombol edit

Memilih tombol hapus H[E:g;:g:f‘;e &}%{‘

Memilih tombol cetak

Mencetak kegiatan lainnya

Memilih tombol simpan é[ M g;f:x aii‘:\lg;:\aﬂar ]




16. Mencetak Laporan Harian

17. Logout

GURU

SISTEM

l

[Memi}ih menu Laporan Harian}

Melihat daftar agenda teaching dan |

Menampilkan daftar agenda
1 teaching dan non teaching

|

non teaching r

[Mengimput mulai tanggal dan akhir tangga[]

Memilih tombol cetak

Mencetak laporan harian sesuai
dengan tanggal yang sudah diinput

USER (ADMIN/GURU/KEPSER)

SISTEM

i

[Memilih Menu Lngﬂut]

Kembali menampilkan
menu login




SEQUENCE DIAGRAM

1. Login

interaction SD LOGIN J

% | Halaman Login

: ADMIN/GURUIKEPSEK

Cek User

| Data User | | Menu Utama

1: Akses Halaman

Y

2 : Input Username dan Password

3 : Memilih Jenis User !

4 - Menekan tombol login

] 5 : Kirim data

8 : Validasi data

: password salah

11 : pesan, Gagal Login / Tidak Valid 13 - Menampilkan menu

2. Mengelola Data My Profil

interaction SD MY PROFIL J

: ADMINIGURUIKEPSEK

1 : open my profil

—L! 2:ce¥q3data N

6 - edit dataimy profil S SO OSUU PP
: L > 5 : menampilka form edit

7 : cek data yang di edit

8 : simpan data edit

9 : tampil data my profil

Y anampikan data my profil




3. Mengelola Data Mata Pelajaran

interaction SD KELOLA MAPEL )

: ADMIN

tabel mata pelajaran

R

form mata pelajaran

controller

th_mastermapel

i 1: open mata pelajaran -~

9 - pilih mata pelajaran

L! 3 - get Mata Pelajaran

8 : tampil d:ata mata pelajaran baru

10 : cek data yang dipilih

-;U 6 : cek data yang diinput

U 7 : simpan data

................................. e L L T LT ey

=
[

13 : mengedit | mata pelajaran

| Tl

18 : hapus mata pelajaran .(

12 : tampil form edit
15 : cek data yang di edit

11 : get mata pelajaran

17 : tampil data mata pelajaran yang di edit

'L! 16 - simpan data

....................... Tl

“mata pelajaran

19 : menghapus :tlata

4. Mengelola Data Tahun Ajaran

interaction SD TAHUN AJARAN )

tahel tahun ajaran

1 : open tahun ajaran :

form tahun ajaran

controller

2 cek data

s

5:in putidata tahun ajaran

| 1

4~ tampil datatahon ajaran

-

9 : pilih tahun ajaran

6 : cek data yang di input

3 : get tahun ajaran

S 12 tampil for

14 : cek edit

n

T =U 11 : get tahun ajaran

A il

o o e e e e e e e e e e e e e g e

16 - simpan data tahun ajaran yang di edit

18 - cek dan delete data yang dipilih

20 : menampilkan data
tahun ajaran H

21 : data tahun ajaran

; =U 15 : simpan data edit

T =|_I 19 : set data tahun ajaran

S - SR 1




5. Mengelola Data Kelas/Ketunaan

interaction SD KELAS/KETUNAAN /J

% tabel kelas lketunaan form kelas/ketunaan controller th_kelas

: ADMIN : . H H

1 : open kelasiketunaan_

3 : get kelas/ketunaan

: 'LI

.q ..............................................................

5 input data kelas/ketunaan E
7 - simpan data _
5 S O SO 1

! 9 pilih kelas/ketunaan _ : ; ;

|_| 10 : cek pilihan o
H ; H 'LI 11: get kelas/ketunaan _ :
: 13- mengeédlt kelas/ketunaan ;( .................................. e Ll

> 12 : tampil form edit H
14 : cek edit : :

L =|_I! 15 : simpan data edit
: R e , ............................ .I_l

117 - hapus kelas/ketunaapn . 16 * data simpan kelas/ketunaan yang di edit

|_ 18 : cek dan delete’data yang dipilih o
H . ' 'U 19 : set data kelasfketunaal

i ala  JGrreeeesmer s e L ............................ .I_l

0 : menampilkan !
kelas[keltjunaan : 21 : data kelas/ketunaan

6. Mengelola Data Guru

interaction SD DATA GURU J

% tabel data guru form data guru controller th_guru

: ADMIN : :

1 : ope data guru

T 2 - cek data

[ 3 : get data guru |
E ?q .................................... J:""d"iéj'ﬁbﬂ'd'afé'g'ﬂfﬁ ............. ?. ............................
5 :input data guru o ' -
: : 'L! & : cek data yang di input i i
H =U 7 - simpan data o

S VB simpandata guu pT

9 pilih dataguru !

'|_| 10 - cek pilihan
: ; T =|_I 11 :getdataguru |
5 13 - mengedit data guru S e - S :
L! 14 : cek edit :

H =U 15 simpan data edit
e e et N , ............................ .I_l

17 : hapus dataguru . 16 : simpan;data guru yang di edit H :

Y

18 : cek dan delete data yang dipilih : H
'LI 19 - set data guru

S S S S e Il
t 20:menampilkan data ! : 21 data guru : ;
H guru H H H H




7. Melihat Daftar Materi K-13

interaction SD MATERI K-13 )

R

Tabel materi K-13

: ADMINIGURUIKEPSEK

1: open data materi k-13

3 :men

4 - Memilih materi

Controller

2 : cek materi

web materi k-13

5 - cek pilihas

n

-

| | 6 : get link / web yang dipilih

8. Melihat Bank Data Agenda

interaction SD BANK DATA AGENDA )

R

: ADMINIKEPSEK

1: open Bank data
agenda

4 : pilih agenda/mata
pelajaran

Tabel bank tabel agendal tabel file tabel agenda controller
data agenda mata pelajaran perangkat lainnya
| 2:cekbank data : | :
' agenda ' ' '
; ; s >
E 3: men:ampilkan bank data agenda E 3
: : 5 - cek dar : :
H ; : -
1 1 j =
o H 1 |
' N ' 5 - get data ! ;
! 1 agenda/mata pelajaran ! !
................... demmm e : ! :
7 : menampilkan tabel H i 1
agenda/mata pelajaran H : H
! 8 - pilih cetak ! ! !
: |'I'| thapel >

13 : get data fije perangkat

17 : get file ‘,ramj akan di unduh

21: meflampilkan data agenda

22 - pilih cetak agénda lainya

lainya

25 Iap:cuan agenda lainnya te:

rcetak

A 4

23 - menampilkan
file cetak agenda
laimya

A 4




9. Mengelola Manage User

interaction 30 MANAGE USEER )

% daftar user

: ADMIN
+ 1: open Manage User

controller

Form user

th user

: 2 - cek data user

5 pilih user guru yang akan ;

daftar user

4 - menampilkan

3 : get data user

<z
¢ 10 : tampil data user guru
: yang sudah di edit

11 : pilih tambah user admin

: di edit
! .| I 6 : cek user guru

9 : berhasil;

12 : get form
tambah user
admin

=

7 menampilkan

¢ 13 : menampilkan
+ form tambah

form edit & : simpan
data user

guru

P e rnengedi daia Use rgqua T

; data user

_:16 - pilih edit data user admin 7‘:' """"""""""""""""""""""""""""""""

15 : data usér admin berhasil d|5|mpan

7 - get data user admin |

user admin

23 . menghapus data !

26:<menamp|lkan data user admin

2? - pilih tambah user kepsek !

28 : get form tambah usar

kepsek

19 - menampilkan

2I:E:pilih hapus user data admidS """ """ "97 * i dae MiEEr AARIA Herhas ¢ ISimgan T

14 : simpan

20 : simpan data
yang di edit

il

akan di hapus

35 : menghapus data user

kepsek

'32 pilih data user kepssk yang {_ ______________________ e e e e e
3l: datp user kepsek disimpan

38 {menampllkan data user kepa,ek

menampilkan
form tambah

29:

user kepsek

36 set dataiu

user kepsek

, 30:simpandata

3r: 'data user kepsek |

:‘:. .......................................... e




10. Melihat History Agenda

interaction SD HISTORY AGENDA )

tabel history
agenda hari ini

tabel semua agenda

- ADMINIKEPSEK '
¢ 1:opentabel histoty _ !

2 cek data adenda hari ini

controller

th_agenda

3 : get data agenda

i\ 5:menampilkan data
: agenda hari ini !

10 : menampilkan data
semua agenda

4 : data agenda hari ini

g ] 7:cekdata semua agenda
’L! 8: get semua data agenda ;

; et T e 1

9 : data semua agenda

11. Memilih Mata Pelajaran

interaction SD PILIH MAPEL )

% Daftar Mata Pelajaran

Form pilih Mata Pelajaran

: GURU

i1 : open mata pelajaran

2: cék data

Controller

5 : input pilihi mata pelajaran

| s
19 : Pilih Data Mata Pelajaran |

"8 tampil dalte pilii mata pelajarar

=U 6 : cek data yang di input

3 - get data mata pelajaran

th_mapel

10 - cek data yang dipilih

7 : simpan data

| R e e v o U

4 - tampil data mata pelajaran

'L! 11 : get data mata pelajaran

13 : mengedit L*tata pilih mata pelajaran |G lztampllform edit T

LJ 14 : cek data yang di edit

15 : simpan data

i 16 - tampil data yang sudah di edit !

18: mengl hapus data

521 - menampilkan daftar mata
| pelajaran




12. Mengelola Agenda Mata Pelajaran

interaction SD MENGELOLA AGENDA PENGAJARAN )

Daftar Agenda

Guru

Agenda Per-Mata
Pelajaran

| Form agenda

Controller
pengajaran

2 :cek data

5 : tampil daftariagenda guru

11 : input agenda pengajaran

15 : mengedit agenda

a yang

19 : hapus data agenda

16 : cek data yang di edit_
'U 17 : simpan data edit

L L] J—— ]

Ctampil dataagenda ¢ Ll

24 : cetak agenda pér mata pelajaran

8 - agenda per mata pelajaran yang dipilih berhasil di cetak

25:cek agendaiyang dipilih

{27 - menampilkan file cetak
“: agenda per mata pelajaran

13. Mengelola File Pengajaran

interaction SD KELOLA FILE MENGAJAR )
daftar file manajer
per-mapel

:GURU
1: open file pengajaran

daftar perangkat
pengajaran

2: cek data

3: getid mapel H

5 upluadiﬁle

10 - unduh file

9 : tampil data yang di upload

M

12 - get data yang dipilih

14 - pilih daftar file perangkat

18 : menampilkan daftar perangkat pengajaran

oo neneeesgeeeeeeecensgenen oo eneeeeene e

16 : setdata

17 - daftar perangkat pengajaran




14. Melihat Data Laporan Harian

interaction 5D LAPORAN HARIAN )

Daftar oran
Kegiatan Harian

Controller

: KEPALA SEKOLAH

1: pilih Laporan Harian

4 : pilih lihat detail

2

: get daftar laporan harian

6 : get data laporan kegiatan hari ini

Ti: 3 . menampilkan daftar laporan hanan

15. Mengelola Data Kegiatan Lainnya

interaction SD KELOLA DATA KEGIATAN LAINYA )

x

: GURU

1 : open kegiatan lain

e

2: cek Hata

e — ——. TS )

4 : tampil daftar kegoatan lain

5 - input data kegiatan lain

'L! 3 : get data kegiatan lain

6 : cek data yang di input

| | 7 : simpan data yang di input

9 - pilih data lainya < """"""""""""""""""""""""""""""""""""""" P I—l

8 tampil data yang baru di input

L

13 - mengedit dataikegiatan lainya

10 - cek data fang dipiih

b

17 : hapus data kegiatan lainya

=U 11: get data lainya o

""""""""""" 1'2'?15.\'n%|'ﬁ|'fb'r}ﬁ'éa({'"""""""""""""I_I

14 - cek data yang di edit

i i : >
e S b 1

+ 16 : tampil data yang sudah di edit
18: menghalpus data

>
I_! 15 : simpan data edit

1 : menampilkan daftar kegiatan lain

'U 19 : set data

20 : data kegiatan lainya




16. Mencetak Laporan Harian

interaction SD CETAK LAPORAN HARIAN )

:GURU

1 : open daftar laporan kegiatan

2 : cek data

% daftar laporan kegiatan tanggal data

T

3 : tampil daftar; laporan kegiatan

e ——

4 - pilih tanggal data yang akan dicetak

| | 5 : cek data cetak sesuai tanggal yang dipilih

e tampil data yang dicetak

7 : data laporan berhasil dicetak

17. Logout

interaction SD LOGOUT

x

: ADMINIGURUIKEPSEK

Menu Logout

Controller

1: pilih Logout

.rl 2 : get logout

< ..................................... F— T]

3 - logout berhasil dan kesnpali ke menu login




1. Tabel User (tb_user)

Fungsi : menyimpan data user admin

DATABASE

No Nama Field Tipe Data | Keterangan
1 |id_admin Integer Primary Key
2 | Nama Varchar
3 | Username Varchar
4 | Password Varchar
5 | foto Varchar
2. Tabel Tahun Ajaran (tb_ajaran)
Fungsi : menyimpan data tahun ajaran
No Nama Field Tipe Data | Keterangan
1 |id_tajaran Integer Primary Key
2 | tahun_ajaran Varchar
status Varchar
3. Tabel Mata Pelajaran (tb_mastermapel)
Fungsi : menyimpan data mata pelajaran
No Nama Field Tipe Data | Keterangan
id_mMapel Integer Primary Key
mapel Varchar

Tabel Memilih Mata Pelajaran (tb_mapel)

Fungsi : menyimpan mata pelajaran yang dipilih oleh guru

No Nama Field Tipe Data | Keterangan
1 | id_mapel Integer Primary Key
2 |id _guru Integer
3 | idkelas Integer
4 | nama_mapel Varchar
5 | jurusan Varchar
6 | tingkat Varchar




5. Tabel User Kepala Sekolah (tb_kepsek)

Fungsi : menyimpan data user kepala sekolah

No Nama Field Tipe Data | Keterangan
1 | id_kepsek Integer Primary Key
2 | nipk Integer
3 | nama Integer
4 | username Varchar
5 | password Varchar
6 | photok Varchar
6. Tabel Kelas/Ketunaan (tb_kelas)

Fungsi : menyimpan data kelas/jenis kelainan
No Nama Field Tipe Data | Keterangan
1 | idkelas Integer Primary Key
2 | kelas Varchar

7. Tabel Data guru (tb_guru)

Fungsi : menyimpan data diri guru beserta user guru
No Nama Field Tipe Data | Keterangan
1 |id_guru Integer Primary key
2 | nama_guru Varchar
3 | nip Varchar
4 | kelamin Varchar
5 | alamat Text
6 | telp Varchar
7 | username Varchar
8 | password Varchar
9 | tempat Varchar
10 | tgl_lahir Date
11 | agama Varchar
12 | email Varchar
13 | photo Varchar




8. Tabel Agenda Kegiatanlainnya (tb_agendalain)

Fungsi : menyimpan data agenda lain

No Nama Field Tipe Data | Keterangan
1 |id_lain Integer Primary Key
2 |id_guru Integer

3 | tgl kgt date

4 | kegiatan Text

5 |isi Varchar

6 | keterangan Varchar

9. Tabel Agenda Mata Pelajaran (tb_agenda)
Fungsi : menyimpan data agenda mata pelajaran

No Nama Field Tipe Data | Keterangan
1 | id_agenda Integer Primary key
2 | id_guru Integer

3 | id_mapel Integer

4 | gl Date

5 | jam Varchar

6 | pokok bahasan Text

7 | absen Text

8 | ket Text

9 | indikator_pencapaian Text

10 | kikd Text

11 | materi_pokok Text

10. Tabel File Pembelajaran (download)
Fungsi : menyimpan data file perangkat pembelajaran

No Nama Field Tipe Data | Keterangan
1 | id perangkat Integer Primary key
2 |id guru Integer

3 | id_mapel Integer

4 | ket Date

5 | tanggal upload Varchar

6 | nama file Text

7 | tipe file Text

8 | ukuran file Text

9 |file Text




1. Login

PROTOTYPE

Windaw

b

C

LOGOS EKDLAﬂ

LN
Username ‘
Password ‘
[ Jeni User = J
l LOGIN l

2. Dashboard (Halaman Utama) Admin / Kepala Sekolah

Window

B X

FCTO
PROFIL

NAWA AN |

| Dashboard

| Data Master
I1a1a Felajaran

Kelas /Ketunaan

Dialz Gu

| Materi K-13

| HistoryAgenda

| Bank Data Agenda

| Manage User

| Logout

HOI‘I‘E

Prafil

-Informasi Terkini -

Jumilah #genda Harl ini

Jumiah Gun

Jumiah emuaAgenda

Jumlah File Perangkat




3. My Profile

| Bank Datz Agenda

| Manage User

| Logout

Email - sibkadugedeykwm@gmail com

Window =l |
T »
/' ’/M\‘\\'I
FOTO \prafi
K PROFIL J Edit My Profil
e
| ama ADMIN Password Lama
| Dashboa | FoTo | NAMALENGKAP GURU | |
PROFIL Password Baru
| |
Konfirm Password
e Gantl Phato Profile
| Data Guru | | |
GChoose File
| Maler K12 | ' 5 f
Edit [ Simpan || Batal |
| Hiztory &genda |
I Bank Data Aganda |
| Manage Lizer |
| Logout |
4. Dashboard (Halaman Utama) Guru
Window M 1
/,/_“a\ (,M_‘( s
FOTO e,
k PROFIL
T
ik | CATATAN PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN [CPPH)
| e S| TAHUN AJARAN [PANGGIL TAHUN AJARAN YANG AKTIF]
| Dashbaard —
( Loco |
[DaaMaster \S‘-“’“‘”J
Matz Pelajaran et
Nama - [Panggil user guru yang login]
et NIF/NUFTE : [Panagil nuptk user guru yang login]
| Diatz Guru
| Mated K-13 SLB KADUGEDE
| History Agenda JI. Tentara Pelajar Km 400, Des Babatan Kec kadugede, Kab Kuningan.




5. Mata Pelajaran Admin
" Window |?E

AN y
FOTO Frofil

FROFL g
— Tabel Mata Pelajaran ———— - Form TambalvEdit
Kode Mata Pelajaran

NAMA ADMIN no | MATAPEL A AR AN | opal
} | | Terisi Otomatis |
Dashboard " Eait [ Hapee |

I Mama Mata Pelajaran
| r |Edit [toms ||| |
IMata Pelajaran i 1

Kelas / Ketunaan | ! <ot e SIMPAN ||< KEMBAJJ]

Dara Guru

EJ

Maler K-13

Hiztory Agenda

Bank Data Agenda

Manage User

Logout

6. Mata Pelajaran Guru
Windaw |1@E\

(’MT\
( FOTO Ty

\ PROFIL MATA PELAJARAN
~ | < Kembali || + TAMBAH MATA PELAJARAN
NANA
Dashboard |
HO MATA PELAJARAN JENIS KETUNAAN JENJANG OPSI
[ Dala Master =]
ata Pelajzran 9
Helas / keunaan
v 2
Diats Guru |
3
Materi K-13 | 4
History Agenda | 5
Bank DataAgenda |
Manage Llser |
Logout |




Window

7. Tambah / Edit Mata Pelajaran

= (w
FOTO Pratil
PROFIL FORM TAMBAH/EDIT MATA PELAJARAN
i | Mata Pelajaran
= | - Pilih Mata Pelajaran - -
Drashboard | Kelas
El
[ Detzwaser &l || [-PiihKelas- 7|
3ran
Jenis Ketunaan
KWalas j Kelunazn
[ Tunarungu =l
Drata Guru | Tunaﬁahita
ADHD
Materi K-13 | A
enjang
History Agenda | l - Filih Jemang - X I
Bank Data Agenda | | PAN | | RESET | | < KEMBALI
Manage Lser |
Logout |

8. Menu Tahun Ajaran

‘Window
My
FOTO Frafil
FPROFIL
Tabel Tahun Ajaran Form Tambah/Edit
Kode Tahun Ajaran
MIAMA ADHIN MO TAHUM AJARAN STATUS oPsl
| Tariai Dtomatis
LR | Ecit_| rasus Tahun Ajaran
[DataMaster 4 | Ean_| sapes |
Wata Pelajaran
Status
Kelas | Ketunaan e ]_HW | AKTIF | TIDAK
Dats Guiu S
SIMPAN | |< KEMBALI
Materi K13

Bank Dalz Agenda

History Agenda |
Manags Liser |

Logout |




9. Kelas/Ketunaan
(indou = <

/"'_""\\ =
FOTO Pmy
PROFIL
Tabel KelasKetunaan Form Tambah/Edit
P Lo Kode Kelas
| ras aoum | NO | KELAGKETUNAAN [ opsl
! ! | Terlsl Clomatis
Dashooard -:]Ew P N .
| DataMaster = | Edt_| Hapus Kelas - Ketunaan
Mala Pelaaran |
Kalas / Ketunaan | ; Ean | sepus | SIMPAN EKEMBALI
Data Guru
Materi K-13
Histary Agenda
Bank Datz Agenda
Manage User
Logout
- =
10. Data Guru
2 ‘Window |-_-=|.:: =) | |
5
FOTO Profil
PROFIL Tabel Daftar Gur et
Show [ 01 ~ | ertiies [geamn ]
HO NPNUPTK | NAMA | GENDER | AGAMA | TGLLAHIR = ALAMAT EMAIL| FOTO opsi
HAMA ADMIN | | |
nat_| Ear |
Diashboard | |
| Data Master =] =]
Mata Pelzjaran _| Hapus
Kelaz [ Ketunaan Lihat | Eot |
Hapus |
Diata Gury |
Linat | Eat
| Honus_|
Maten K132 |
Lihat | Edgit
Histary Agenda | |_Haoua
Bank Data Agenada |
Manage Llser |
Logout |
| Previous 1 [ Meut
| < KEMBALI HrTmmHmm




11. Form Tambah / Edit Guru

(" Window = )
-
Mﬁ
FOTO . Prodil
PROFIL — Form Input/Edit Data Guru
Nip/NUPTK [=]
NAMA ADMIN | Mama Guru
Dashboard | Jenis Kelamin & Lakilak
[ d @ Perempuzn

Data Master ; 7
R Tempat Tal lahir | aammiyyy -
Kelas { Ketunaan Alamat
Diata Guru |
Materi K-13 | Email
Histary Agenda | THDJHB

Agare CAgama 7]
Bank Data Agenda |

Username
Manage U=er | Password

| Logout | File Foto
| aweae ||

12. Lihat Detail Data Guru

Window

Logout

=& ;ﬁ ]
FOTO
iR Tabel Detail Data Guru
| Mama ADMIN | NP

Dashboard | FoTo | NAMALENGKAP GURU NAMEA CURD |

PROFIL | EMAIL TEMPAT TGL LAHIR |

| Data Master ad
W ata Pelzjzran T KELAMIN |
Kelas / Kelunazn AGAMA |
[rata Guni | ALAMAT |
Wateri K-13 | ERALL
TELP

HistoryADenda |
Bank Data Agenda |
Manage User |




13. Daftar Mater Kurikulum 13

S B |
/'_\-"'\\ o
FOTO _ Profl
PROFIL — Daftar Mater K-13
Jenis Kelainan
’m JENJANG KI-KD BUKU GURU BUKU SISWA PROGSUS
[ | ‘ otz (LikMater| Lok Materi Link Materi Link Materi ‘
[T I ‘ supie [LinkMateri] [ Link Materi| Link Materi Link Maleri ‘
Mata Pelajaran
— s (DpkMefer] |LinkMatoi (Ciakaten Linkbiates] |
| Data Guru | Jenis Kelainan
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| Bani Data Agenda |
I | ‘ SMALE  |Link Materi | Link Materi | Link Materi Link Materi ‘
Manage Lizer
| Logout |
14. Histrory Agenda Hari Ini
S B |
ey (&)
FOTO
PROFIL
Agenda Mata Pelajaran
daalelicii History Agenda Han Ini | Semua Agenda
| Dashboard | .
ddimmiyyy z [Can
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NO TANGGAL | GURU KELAS MAPEL KIMD INDIKATOR MATERI POKOK ABSEN KET
Kelas | Ketunaan PENCAPAIAN POKOK BAHASAN

Data Guru

| Materi K-13

| Hiztory &genda

| Manage Lizer
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| Logout




15. Bank Data Agenda
Window =" |

"
FoTo Profil
PROFIL —— Bank Data Agenda
Show [ 10 ~ | enfries
| hAMA ADMIN
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| Cazhboard | i
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16. Daftar Agenda Guru
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17. View Data Agenda Per Mata Pelajaran (Guru)

Window = E
/-"'_‘\\ (, o
FOTO _ o
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18. Tambah/Edit Agenda Mata Pelajaran
" window =l
" my
EOTO Profil
PROFIL /' — Tambah/Edit Agenda Mata Pelaj
' Mala Pelajaran |
MHANA
Kelas |
Dashboard |
Form Agenda [mata pelajaran]
[DataMaster sl || Harianggal
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Keterangan
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19. Agenda Mata Pelajaran Admin/Kepala Sekolah

(r— = % |
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20. File Perangkat
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21. Daftar Kegiatan Lain Guru
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22. Edit/Tambah Agenda Lainnya

kalas | Katunaan

Cata Gury |

Wateri K-13 |
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23. Daftar Kegiatan Lain Admin/Kepala Sekolah

Win dow
s
®
FOTO ! : Froll
PROFIL Tabel Daftar Kegiatan Lain =
Show | 10 - | entries 2]
o | NO TANGGAL KEGIATAN | JUDUL KEGIATAN 151 KEGIATAN KETERANGAN
| Dashboard
| Data Master |
Mata Pelajaran
Kelas ! Ketunaan
| Drata Guru
| Materi 13
| Higlory Agenda
| Gank DataAgenda
| Manage Uzer
| Logout
Previous | 1 Neit
< KENIBALI ‘| CETARPRINT
24. Manage User
s = |
—
My )
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25. Laporan Harian

[ Window

| Data Guru

| Materi K-13

| Hiztory &genda

| Bank Data Aganda

| Manage Lizer

| Logout

= x |
/_'_‘_‘\._ w
FOTO i)
PROFIL LAPORAN KEGIATAN HARLAMN —
\h._../ Show entries =
AT NO NAMA GURU JUMLAH PENGIMPUTAN AGENDA AKS|
NAMA
Dashboard Lihat Detail
[ Data Master Lihat Detail
Wats Pelajaran
Kelas { Kelunaan Detai
Data Guru
Lihat Delai
Materi K-13
ihat Delai
History Agenda
Eank CataAgenda Liﬂal_ﬁ_&laﬂ
Manage lser Libat Detail
Logout Lihat Detail
Previous | % | Mext
26. Lihat Detail Laporan Harian
.\'\ﬂnaow |:| [
—
i 10y
FOTO Prof
PROFIL ———— LAPORAN KEGIATAN HARIAN
NO TANGGAL PUKLIL KEGIATAN KETERANGAN
TNANA
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27. Cetak Laporan Harian (Guru)

[ dome BE x|
— s
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USER INTERFACE
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(Catatan Pelaksanaan Pembelajaran Harian)
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3. My Profile

# Halaman Administrator

Selermiet atarg  Mionics Agussine  Hari Ini 74 dugust 200
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4. Dashboard (Halaman Utama) Guru

# Halaman Gury
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TAHUN AJARAN 2021/2022
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5. Mata Pelajaran Admin

# Halaman Administrator

5 Matn Prlsjrran

o

Mo

A Halarman Gura

£ Mata Pelajaran
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7. Tambah / Edit Mata Pelajaran

Halaman Guru

8. Menu Tahun Ajaran

o

Halaman Administrator

0 Tahuen Afaran

TAHUN AIARAN

+ Tambah Pelsjaran

+ Tambish Tahun Ajaran
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9. Kelas/Ketunaan

Pl Kimlm # Kmtumman

NO NELAS-METUNAAN

10. Data Guru

W Halarman Adrministias
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11. Form Tambah / Edit Guru

A Halaran Admwnistrator

et Fargel Lahir I =]
o
G = Wkt ~ BT ame N R
12. Lihat Detail Data Guru
L] . ° a
e it ] i e o © ) : -
APLIKAS! CPPH v

# Halaman Admristrator
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13. Daftar Mater Kurikulum 13

S _ T T OIS g
# Holaman Administrator
% Daftar Materi Kurikulum 13
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14. Histrory Agenda Hari Ini

# Halaman Administrator
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15. Bank Data Agenda

# Halaman Administrator
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17. View Data Agenda Per Mata Pelajaran (Guru)
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19. Agenda Mata Pelajaran Admin/Kepala Sekolah

APLIKASI CPPH °
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21. Daftar Kegiatan Lain Guru
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23. Daftar Kegiatan Lain Admin/Kepala Sekolah
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25. Laporan Harian

# Halaman Kepala Sekolah

[ Laporan Kegiatan Harian
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27. Cetak Laporan Harian (Guru)
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MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN
SEKOLAH TINGGI KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

=y S TKIP MUHAMMADIYAH KUNINGAN
6:: s No. 23 B K assit R 022074085 §BY intoGupmkacid ) ,,,.,,W

Nomor : 373/11.3.AU.1/F/2021 Kuningan, 22 Sya'ban 1442 H
Lampiran : - 05 April 2021 M
Perihal . Permohonan Izin Penelitian

Kepada Yth.

SLB KADUGEDE

di

Tempat

Assalamualaikum Wr.wb.

Ketua Sekolah Tinggi Keguruan dan limu Pendidikan (STKIP) Muhammadiyah
Kuningan dengan ini menyatakan bahwa :

Nama : Monica Agustina

NIM 1171223017

Program Studi : Pendidikan Teknologi Informasi dan Komunikasi (PTIK)
Semester : VIl (Delapan)

adalah mahasiswa STKIP Muhammadiyah Kuningan dalam rangka tugas
akhir pembuatan Skripsi Program S1 yang bermaksud mengadakan penelitian
pada instansi yang Bapak/Ibu pimpin.

Adapun Judul Penelitian Mahasiswa tersebut: “Rancangan Bangun Aplikasi
Catatan Pelaksanaan Pembelajaran Harian (CPPH) untuk Guru Berbasis
Web (Studi Kasus Guru SLB Kadugede)”

Untuk itu kami mohon agar Bapak/lbu, dapat membantu dalam proses
pelaksanaanya mulai tanggal 05 April 2021 s/d 30 Juni 2021 (Maksimal 3
Bulan).

Demikian atas perhatian dan bantuannya kami ucapkan terima kasih.

Nasrun Minallah wa-Fathun Qarib.
Wassalamualaikum Wr.Wb.

-2 Kuningan, 05 April 2021
/7 o an Ketua,

i (e
WA
20 vy ) 1Y
WAy /
I LA 5

* ‘Dr-Caspian, M.Si.

Tembusan
1. Sdr. Mahasiswa Ybs;
2. Arsip

UNGGUL DALAM PENDIDIKAN, TEKNOLOGI DAN KEWIRAUSAHAAN




Kuningan, 03 Juni 2021

Hal : Permohonan Menjadi Validator Ahli System Informasi/IT

Lampiran -

Kepada Yth,
Bapak Sofhian Fazrin Nasrulloh, S.Pd, M.Eng.
(UPT. Sistem Data dan Informasi STKIP Muhammadiyah Kuningan)
di
Tempat
Dengan Hormat,
Bersama ini, saya mengajukan permohonan kepada Bapak untuk mengadakan uji
media penelitian yang berjudul “Rancangan Bangun Aplikasi Catatan Pelaksanaan
Pembelajaran Harian (CPPH) Untuk Guru Berbasis WEB (Studi Kasus Guru SLB

Kadugede)”. Oleh :

Nama : Monica Agustina
NIM : 171223017
Program Studi : Pendidikan Teknologi Informasi dan Komunikasi (PTIK)

Sehubungan dengan hal tersebut, maka saya memohon ketersediaan Bapak/lbu
berkenan menjadi ahli pengguna memberikan penilaian maupun masukan berupa saran atau
kritik terhadap aplikasi tersebut.

Demikian atas perhatian dan kesediaannya, saya ucapkan terima kasih.

Peneliti,

(i

Monica Agustina
NIM. 171223017



LEMBAR UJI KELAYAKAN AHLI SYSTEM INFORMASI/IT

Nama : Sofhian Fazrin Nasrulloh, S.Pd., M.Eng.

Bagian/Bidang : Dosen / UPT. Sistem Data dan
Informasi STKIP Muhammadiyah Kuningan

Berilah tanda centang (\) pada pilihan yang disediakan sesuai pendapat bapak/ibu untuk
penilaian skripsi : “Rancangan Bangun Aplikasi Catatan Pelaksanaan Pembelajaran
Harian (CPPH) Untuk Guru Berbasis WEB (Studi Kasus Guru SLB Kadugede)” yang

disusun oleh Monica Agustina.

A. PENILAIAN

N HASIL
0 FUNGSI PERNYATAAN BERHASIL | GAGAL
ADMIN
1. | Login Melakukan login sebagai admin Y

Logout Melakukan logout Y

Melihat dashboard (menu utama) dapat menampilkan

Menu . . . . .

3. Utama informasi terkini, agenda hari ini, semua agenda, jumlah Y

guru dan file perangkat

Menampilkan data mata pelajaran Y

4 Mata Menambah mata pelajaran Y
" | Pelajaran Mengubah mata pelajaran Y
Menghapus mata pelajaran Y

Menampilkan data tahun ajaran Y

5 Tahun Menambah tahun ajaran Y
" | Ajaran Mengubah tahun ajaran Y
Menghapus tahun ajaran Y

Menampilkan data kelas/ketunaan Y

5 Kelas/ Menambah kelas/ketunaan Y
" | Ketunaan | Mengubah kelas/ketunaan Y
Menghapus kelas/ketunaan Y

Menampilkan data guru Y

7 Data Menambah data guru Y
" | Guru Mengubah data guru Y
Menghapus data guru Y

3 Materi Menampilkan daftar materi k-13 Y
" | K13 Memanggil link daftar materi k-13 yang dipilih Y
9 History Menampilkan history agenda hari ini Y
" | Agenda Menampilkan history semua agenda Y
Menampilkan daftar bank data agenda Y

Melihat daftar agenda per-mata pelajaran Y

Mencetak daftar agenda per-mata pelajaran Y

Bank Data - - -

10. Agenda Melihat daftar file perangkat per-mata pelajaran Y
Mengunduh daftar file perangkat per-mata pelajaran Y

Melihat daftar kegiatan lain Y

Mencetak daftar kegiatan lain Y




Menampilkan data user guru, kepsek, dan admin Y
Menambah data user admin Y
Manage Menambah data user kepsek Y
11. User Mengubah data user guru Y
Mengubah data user admin Y
Menghapus data user admin Y
Menghapus data user kepala sekolah Y
GURU
12. | Login Melakukan login sebagai guru Y
13. | Logout Melakukan logout Y
. Menampilkan data pengguna Y
14. | My Profile Mengubah username dan password Y
Menu Melihat dashboard (menu utama) dapat menampilkan
15. o . . Y
Utama cover aplikasi/tahun ajaran yang aktif dan nama guru
16 Materi Menampilkan daftar materi k-13 Y
K-13 Memanggil link daftar materi k-13 yang dipilih Y
Menampilkan data mata pelajaran Y
17 Mata Menambah mata pelajaran Y
" | Pelajaran Mengubah mata pelajaran Y
Menghapus mata pelajaran Y
Menampilkan daftar agenda guru Y
Menampilkan agenda per-mata pelajaran melalui view v
agenda
18. ﬁgr?;;Zran Menambah agenda per-mata pelajaran Y
Mengubah agenda per-mata pelajaran Y
Menghapus agenda per-mata pelajaran Y
Mencetak agenda per-mata pelajaran Y
Menampilkan daftar file manager Y
19 File Upload file perangkat Y
" | Pengajaran | Mengunduh file perangkat Y
Menghapus file perangkat Y
Menampilkan daftar kegiatan lain Y
Kegiatan Menambah daftar keqiatan Ia}in Y
20. Lainnya Mengubah daftar kegiatan lain Y
Menghapus daftar kegiatan lain Y
Mencetak daftar kegiatan lain Y
Menampilkan daftar agenda teaching dan non teaching Y
Laporan —
21. Harian Mencetak daftar agenda keseluruhan dengan memilih v
tanggal sesuai yang dipilih
KEPALA SEKOLAH
22. | Login Melakukan login sebagai kepala sekolah Y
23. | Logout Melakukan logout Y
. Menampilkan data pengguna Y
24. | My Profile Mengubah username dan password Y
Melihat dashboard (menu utama) dapat menampilkan
25. Menu informasi terkini, agenda hari ini, semua agenda, jumlah Y
Utama .
guru dan file perangkat
26 History Menampilkan history agenda hari ini Y
" | Agenda Menampilkan history semua agenda Y
27. | Materi Menampilkan daftar materi k-13 Y




K-13 Memanggil link daftar materi k-13 yang dipilih

28.

Menampilkan daftar bank data agenda

Melihat daftar agenda per-mata pelajaran

Mencetak daftar agenda per-mata pelajaran

Melihat daftar file perangkat per-mata pelajaran
Mengunduh daftar file perangkat per-mata pelajaran
Melihat daftar kegiatan lain

Mencetak daftar kegiatan lain

Bank Data
Agenda

29.

Menampilkan daftar laporan harian
Melihat Detail laporan harian
Menampilkan daftar laporan harian per-guru

Laporan
Harian

<|<|<|<|=<|=<|<|<|<]<]=<

JUMLAH

N
[{e]

B. KESIMPULAN

Aplikasi ini dinyatakan (lingkari salah satu) :

2. Setuju diuji coba lapangan dengan revisi sesuai saran
C. SARAN

1. Pilihan agama ditambah, seharusnya ada enam

2. Dalam setiap form inputan, tandai * untuk input yg sifatnya wajib. Juga buat
aturan jika belum diisi maka form tidak bisa disubmit (gunakan script required
pada tag input)

3. Saat edit data, pilihan yang jenisnya dropdown/list option/checkbox tidak berisi
data sebelumnya alias harus memilih kembali. Seharusnya sudah terpilih
otomatis berdasarkan isian sebelumnya.

4. Belum ada fitur edit foto

5. Agenda tidak hanya menampilkan hari ini dan semua, tapi bisa juga pilih agenda
di tanggal tertentu

6. Login sebagai guru, kemudian ada laporan harian. Apakah sengaja menampilkan
laporan semua guru? Tidak hanya guru ybs.

7. Sebaiknya username gunakan nomor identitas, ataupun jika bentuknya Kata,

jangan gunkana spasi.

Kuningan, 18 Agustus 2021

Sofhian Fazrin Nasrulloh, S.Pd, M.Eng.
NIK. 201109012



Kuningan,02 auni 2021

Hal : Permohonan Menjadi Validator Ahli Pengguna Aplikasi CPPH
Lampiran -
Kepada Yth,
Bapak Muhamad Pauji, S.Pd.
(Operator SLB Kadugede)
di
Tempat
Dengan Hormat,

Bersama ini, saya mengajukan permohonan kepada Bapak untuk mengadakan uji media
penelitian yang berjudul “Rancangan Bangun Aplikasi Catatan Pelaksanaan

Pembelajaran Harian (CPPH) Untuk Guru Berbasis Web (Studi Kasus Guru SLB
Kadugede)”. Oleh :

Nama : Monica Agustina
NIM : 171223017
Program Studi : Pendidikan Teknologi Informasi dan Komunikasi (PTIK)

Sehubungan dengan hal tersebut, maka saya memohon ketersediaan Bapak/Ibu
berkenan menjadi ahli pengguna memberikan penilaian maupun masukan berupa saran atau
kritik terhadap aplikasi tersebut.

Demikian atas perhatian dan kesediaannya, saya ucapkan terima kasih.

Peneliti,

(Mo

Monica Agustina
NIM. 171223017



LEMBAR UJI KELAYAKAN AHLI SYSTEM INFORMASUIT

Nama : Muhamad Pauji, S.Pd.
Bagian/Bidang : Operator SLB Kadugede

Berilah tanda centang (V) pada pilihan yang disediakan sesuai pendapat bapak/ibu untuk
penilaian skripsi : “Rancangan Bangun Aplikasi Catatan Pelaksanaan Pembelajaran
Harian (CPPH) Untuk Guru Berbasis Web (Studi Kasus Guru SLB Kadugede)” yang
disusun oleh Monica Agustina.

A. PENILAIAN
N HASIL
o FUNGSI PERNYATAAN BERHASIL | GAGAL
ADMIN
1. | Login Melakukan login sebagai admin W |
2. | Logout Melakukan logout v
M Melihat dashboard (menu utama) dapat menampilkan
3. U o informasi terkini, agenda hari ini, semua agenda, jumlah v
tama
guru dan file perangkat
Menampilkan data mata pelajaran v
4 Mata Menambah mata pelajaran v
" | Pelajaran | Mengubah mata pelajaran Vv
Menghapus mata pelajaran 4
Menampilkan data tahun ajaran v
s Tahun Menambah tahun ajaran v
" | Ajaran Mengubah tahun ajaran v
Menghapus tahun ajaran v’
Menampilkan data kelas/ketunaan v
Kelas/ Menambah kelas/ketunaan v
& Ketunaan | Mengubah kelas/ketunaan v
Menghapus kelas/ketunaan Vv
Menampilkan data guru Vv
Data Menambah data guru v
% Guru Mengubah data guru v
Menghapus data guru v
Materi Menampilkan daftar materi k-13 v’
8 | k13 Memanggil link daftar materi k-13 yang dipilih v
g History Menampilkan history agenda har ini 4
" | Agenda Menampilkan history semua agenda v
Menampilkan daftar bank data agenda v
Melihat daftar agenda per-mata pelajaran v
i Menlcetak daftar agenda per-mata pelajamn- W
10. Aeenia Melihat daftar file perangkat per-mata pelajarar:l v
Mengunduh daftar file perangkat per-mata pelajaran Vv
Melihat daftar kegiatan lain Vv
Mencetak daftar kegiatan lain v




Menampilkan data user guru, kepsek, dan admin v
Menambah data user admin 4
Maiiags Menambah data user kepsek v
11. User Mengubah data user guru v
Mengubah data user admin v
Menghapus data user admin v
Menghapus data user kepala sekolah v
GURU
12. | Login Melakukan login sebagai guru v
13. | Logout Melakukan logout v
Menampilkan data pengguna v
It | My Fradle Mengubah username dan password v
15 Menu Melihat dashboard (menu utama) dapat menampilkan o
" | Utama cover aplikasi/tahun ajaran yang aktif dan nama guru
16 Materi Menampilkan daftar materi k-13 v’
“| K-13 Memanggil link daftar materi k-13 yang dipilih v’
Menampilkan data mata pelajaran v’
17 Mata Menambah mata pelajaran v
" | Pelajaran | Mengubah mata pelajaran v
Menghapus mata pelajaran v
Menampilkan daftar agenda guru v’
Menampilkan agenda per-mata pelajaran melalui view
d agenda v
18. :eg:;aj:ran Menambah agenda per-mata pelajaran V4
Mengubah agenda per-mata pelajaran v
Menghapus agenda per-mata pelajaran v/
Mencetak agenda per-mata pelajaran v/
Menampilkan daftar file manager v
19 File Upload file perangkat v
" | Pengajaran | Mengunduh file perangkat v
Menghapus file perangkat v
Menampilkan daftar kegiatan lain v
. Menambah daftar kegiatan lain v
Kegiatan - =
20. Exinays Mengubah dafiar kegiatan lain v
Menghapus daftar kegiatan lain v’
Mencetak daftar kegiatan lain A
Gsiéitia Menampilkan daftar agenda teaching dan non teaching v
21, Hastan Mencetak daftar agenda keseluruhan dengan memilih \/
tanggal sesuai yang dipilih
KEPALA SEKOLAH
22. | Login Melakukan login sebagai kepala sekolah v
23. | Logout Melakukan logout 4
Menampilkan data pengguna v
e Mengubah username dan password v
M Melihat dashboard (menu utama) dapat menampilkan
g5, | informasi terkini, agenda hari ini, semua agenda, jumlah 74
Utama
guru dan file perangkat
26 History Menampilkan history agenda hari ini Vv
" | Agenda Menampilkan history semua agenda v’
27. | Materi Menampilkan daftar materi k-13 v




K-13 Memanggil link daftar materi k-13 yang dipilih

Menampilkan daftar bank data agenda

Melihat daftar agenda per-mata pelajaran

Bk Dhita Men.cctak daftar agenda per-mata pelajaran.
Melihat daftar file perangkat per-mata pelajaran

Agenda .
Mengunduh daftar file perangkat per-mata pelajaran
Melihat daftar kegiatan lain
Mencetak daftar kegiatan lain
Menampilkan daftar laporan harian

Laporan - - :

Hari Melihat Detail laporan harian

arian

Menampilkan daftar laporan harian per-guru

& | < LRk ]«

JUMLAH

B. KESIMPULAN
Aplikasi ini dinyatakan (lingkari salah satu) :
Setuju diuji coba lapangan tanpa revisi

2. Setuju diuji coba lapangan dengan revisi sesuai saran

C. SARAN
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Kuningan, fo Junt 2021

Hal : Permohonan Menjadi Validator Ahli Pengguna Aplikasi CPPH

Lampiran :-

Kepada Yth,

Kepala SLB Kadugede Kab Kuningan
di

Tempat

Dengan Hormat,
Bersama ini, saya mengajukan permohonan kepada Ibu Tating Suryawati, S.Pd (Kepala

Sekolah), Ibu Devi Nurmalasari, S.Pd. (Admin) dan Ibu Eros Rosmalasanti, S.H., S.Pd. (Guru)
untuk dapat menjadi validator atau respon pengguna penelitian yang berjudul “Rancangan
Bangun Aplikasi Catatan Pelaksanaan Pembelajaran Harian (CPPH) Untuk Guru
Berbasis Web (Studi Kasus Guru SLB Kadugede)”. Oleh

Nama : Monica Agustina
NIM : 171223017
Program Studi - Pendidikan Teknologi Informasi dan Komunikasi (PTIK)

Sehubungan dengan hal tersebut, maka saya memohon ketersediaan Bapak/Ibu

berkenan menjadi ahli pengguna memberikan penilaian maupun masukan berupa saran atau

kritik terhadap aplikasi tersebut.
Demikian atas perhatian dan kesediaannya, saya ucapkan terima kasih.

Peneliti,

e,

Monica Agustina
NIM. 171223017



Nama

LEMBAR UJI KELAYAKAN AHLI PENGGUNA (ADMIN)

: Devi Nurmalasari, S.Pd.

Bagian/Bidang : Guru/ Bid. Kurikulum SLB Kadugede

Berilah tanda centang (V) pada pilihan 1, 2, 3, 4, 5 yang disediakan sesuai keyakinan masing-
masing untuk penilaian skripsi :
Pembelajaran Harian (CPPH) Untuk Guru Berbasis Web (Studi Kasus Guru SLB

Kadugede)” yang disusun oleh Monica Agustina.

Keterangan :

1. = Sangan Tidak Setuju (STS)

“Rancangan Bangun Aplikasi Catatan Pelaksanaan

2. =Tidak Setuju (TS)
3. =Ragu-ragu (RR)
4. =Setuju (S)
5. = Sangat Setuju (SS)
A. PENILAIAN
NO | PERTANYAAN [5]4]3[2]1
Operability Pengoperasian
1 | Saya puas dengan kemudahan pemakaian aplikasi ini. 4
2 | Penggunaan aplikasi ini sangat simpel/ sederhana. Vv
3 Saya dapat menyelesaikan pekerjaan saya dengan cepat
menggunakan aplikasi ini.
4 Saya dapat menyelesaikan pekerjaan saya secara efisien
menggunakan aplikasi ini. i
5 | Saya akan merekomendasikan sistem ini kepada rekan v
6 | Saya merasa nyaman menggunakan aplikasi ini. %
Usefulness (Kegunaan)
7 | Aplikasi ini mudah untuk dipelajari cara penggunaannya v
8 Saya yakin akan lebih produktif ketika menggunakan
aplikasi ini. - v
9 Sistem ini membuat hal-hal yang ingin saya capai lebih "
mudah untuk dilakukan
10 Pesan kesalahan yang diberikan aplikasi ini menjelaskan | v/
dengan jelas cara mengatasinya.
1 Kapanpun saya membuat kesalahan, saya bisa
memperbaikinya dengan cepat dan mudah.
12 | Informasi yang disediakan aplikasi ini cukup jelas Vv
13 Saqgat mudah mencari informasi yang dibutuhkan di S
aplikasi ini




Understandability (Pemahaman)

14 Informasi yang disediakan aplikasi sangat mudah i
dipahami.

15 Informasi  yang  disediakan  efektif membantu
menyelesaikan tugas yang saya lakukan.

16 Tata letak informasi yang ditampilkan di layar aplikasi

: v
sangat jelas.
Alftractiviness (Daya Tarik)
17_| Tampilan/ antarmuka aplikasi menyenangkan. v
18 | Saya suka menggunakan tampilan aplikasi seperti ini. Vi
19 Aplikasi ini memiliki fungsi dan kemampuan (kapabilitas) i
sesuai harapan saya.
20 | Secara keseluruhan, saya puas dengan aplikasi ini. v

B. KESIMPULAN
Aplikasi ini dinyatakan (lingkari salah satu) :
O Setuju diuji coba lapangan tanpa revisi

2. Setuju diuji coba lapangan dengan revisi sesuai saran

&
A%{ﬂd% e St Aosuesi. dunggrs.... o Jns)
Aedany. ... MWW ool Atleless, don. . guw: opuce ...
e fuac.....4hen.. G Saat. Acwwm
«i:w% dwg feodatae .. aedte... ?emhgmk
...... \iustb@“ymk CH", /g\w’uf 4\\)

; mmwh\ &\vba\wyyua&;Mthm &nyu«vnw

vkt solintun o3 %m&qu»j ww&
_W\AM» u)au? lvdah




LEMBAR UJI KELAYAKAN AHLI PENGGUNA (KEPALA SEKOLAH)

Nama : Tating Suryawati, S.Pd.
Bagian/Bidang : Kepala SLB Kadugede

Berilah tanda centang (V) pada pilihan 1, 2, 3, 4, 5 yang disediakan sesuai keyakinan masing-
masing untuk penilaian skripsi : “Rancangan Bangun Aplikasi Catatan Pelaksanaan
Pembelajaran Harian (CPPH) Untuk Guru Berbasis Web (Studi Kasus Guru SLB
Kadugede)” yang disusun oleh Monica Agustina.

Keterangan :
1. = Sangan Tidak Setuju (STS)
2. = Tidak Setuju (TS)
3. =Ragu-ragu (RR)
4. =Setuju(S)
5. = Sangat Setuju (SS)

A. PENILAIAN

NO | PERTANYAAN [5]4]3[2]1
Operability Pengoperasian
1 | Saya puas dengan kemudahan pemakaian aplikasi ini. v
2 | Penggunaan aplikasi ini sangat simpel/ sederhana.
3 Saya dapat menyelesaikan pekerjaan saya dengan cepat v
menggunakan aplikasi ini.
4 Saya dapat menyelesaikan pekerjaan saya secara efisien W
vl

menggunakan aplikasi ini.
5 | Saya akan merekomendasikan sistem ini kepada rekan
6 | Saya merasa nyaman menggunakan aplikasi ini.

Usefulness (Kegunaan) 7
7 | Aplikasi ini mudah untuk dipelajari cara penggunaannya v
8 Saya yakin akan lebih produktif ketika menggunakan v/

aplikasi ini.
9 Sistem ini membuat hal-hal yang ingin saya capai lebih \//
mudah untuk dilakukan

10 Pesan kesalahan yang diberikan aplikasi ini menjelaskan \/’
dengan jelas cara mengatasinya.
Kapanpun saya membuat kesalahan, saya bisa
11 5
memperbaikinya dengan cepat dan mudah.
12 | Informasi yang disediakan aplikasi ini cukup jelas

Sangat mudah mencari informasi yang dibutuhkan di V4
13 TR
aplikasi ini

SR




Understandability (Pemahaman)
14 Informasi yang disediakan aplikasi sangat mudah \/
dipahami.
15 Informasi  yang  disediakan  efektif = membantu A
menyelesaikan tugas yang saya lakukan.
16 Tata letak informasi yang ditampilkan di layar aplikasi
sangat jelas.
Attractiviness (Daya Tarik)
17 | Tampilan/ antarmuka aplikasi menyenangkan.
18 | Saya suka menggunakan tampilan aplikasi seperti ini.
19 Aplikasi ini memiliki fungsi dan kemampuan (kapabilitas)
sesuai harapan saya,
20 | Secara keseluruhan, saya puas dengan aplikasi ini.

<\K| [

B. KESIMPULAN
Aplikasi ini dinyatakan (lingkari salah satu) :
Setuju diuji coba lapangan tanpa revisi

2. Setuju diuji coba lapangan dengan revisi sesuai saran

C. SARAN
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LEMBAR UJI KELAYAKAN AHLI PENGGUNA (GURU)

Nama - Eros Rosmalasanti, S.H., S.Pd.
Bagian/Bidang : Guru SLB Kadugede

Berilah tanda centang (V) pada pilihan 1, 2, 3, 4, 5 yang disediakan sesuai keyakinan masing-
masing untuk penilaian skripsi : “Rancangan Bangun Aplikasi Catatan Pelaksanaan
Pembelajaran Harian (CPPH) Untuk Guru Berbasis Web (Studi Kasus Guru SLB
Kadugede)” yang disusun oleh Monica Agustina.

Keterangan :
1. = Sangan Tidak Setuju (STS)
2. = Tidak Setuju (TS)
3. =Ragu-ragu (RR)
4. =Setuju(S)
5. = Sangat Setuju (SS)
A. PENILAIAN
NO | PERTANYAAN [5]4]3[2i]1
Operability Pengoperasian
1 | Saya puas dengan kemudahan pemakaian aplikasi ini. v
2 | Penggunaan aplikasi ini sangat simpel/ sederhana. v
3 Saya dapat menyelesaikan pekerjaan saya dengan cepat | v
menggunakan aplikasi ini.
4 Saya dapat menyelesaikan pekerjaan saya secara efisien |
menggunakan aplikasi ini.
5 | Saya akan merekomendasikan sistem ini kepada rekan v
6 | Saya merasa nyaman menggunakan aplikasi ini. ~
Usefulness (Kegunaan)
7 | Aplikasi ini mudah untuk dipelajari cara penggunaannya v
8 Saya yakin akan lebih produktif ketika menggunakan |
aplikasi ini.
9 Sistem ini membuat hal-hal yang ingin saya capai lebih >
mudah untuk dilakukan
10 Pesan kesalahan yang diberikan aplikasi ini menjelaskan o
dengan jelas cara mengatasinya.
1 Kapanpun saya membuat kesalahan, saya bisa .
memperbaikinya dengan cepat dan mudah.
12 | Informasi yang disediakan aplikasi ini cukup jelas v
13 | Sangat mudah mencari informasi yang dibutuhkan di v
aplikasi ini




Understandability (Pemahaman)

14 |Informasi yang disediakan aplikasi sangat mudah W
dipahami.
|5 |Informasi  yang  disediakan  efektif membantu y
menyelesaikan tugas yang saya lakukan,
16 | Tata letak informasi yang ditampilkan di layar aplikasi %
|| sangat jelas.
Attractiviness (Daya Ta rik)
17 | Tampilan/ antarmuka aplikasi menyenangkan.
18 | Saya suka menggunakan tampilan aplikasi seperti ini. v
19 | Aplikasi ini memiliki fungsi dan kemampuan (kapabilitas) | , ,
sesuai harapan saya.
20 | Secara keseluruhan, saya puas dengan aplikasi ini. -

B. KESIMPULAN

Aplikasi ini dinyatakan (lingkari salah satu) :
0 Setuju diuji coba lapangan tanpa revisi

2. Setuju diuji coba lapangan dengan revisi sesuai saran

C. SARAN
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DOKUMENTASI KEGIATAN PENELITIAN

1. Dokumentasi Pengisian kuisioner para ahli

1
\




2. Dokumentasi wawancara dan pengisian kuisioner pengguna




SLB KADUGEDE s
PEMANFAATAN LIVE WORKSHEET

UNTUK AKTIFITAS PEMBELAJARAN INTERAKTIF
‘f § SERU DAN MENYENANGKAN

JL. TENTARA PELAJAR KM :{400/BABATAN[Z KADUGEDE - KUNINGAN 4551







